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ABSTRAK 

 Penyeleksian berita merupakan aspek intim dalam penyajian berita – 

berita pada stasiun televisi.  Beragamnya genre berita yang terus bermunculan 

menuntut  adanya suatu berita pilihan yang akan di tayangkan, serta dapat 

menepati jadwal tayang yang telah ditentukan sebelumnya.begitu pula dengan 

sistem pemasangan iklan yang masih kurang efektif dikarenakan dalam proses 

transaksi iklan masih memakai cara manual sehingga dapat menghambat proses 

transaksi. 

 Tujuan dari pembuatan aplikasi ini ialah untuk membantu mengefisienkan 

waktu kerja di TVRI Sulut khususnya pada bagian direksi pemberitaan (News 

Room) dalam pengelolahan berita dan transaksi iklan 

 Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk membuat suatu 

aplikasi berbasis web yang didalamnya dapat melakukan pengolahan berita dan 

pendataan pemasangan iklan. Metodologi yang digunakan dalam pembuatan 

aplikasi ini adalah metode waterfall. Bahasa pemrogramannya adalah PHP. 

Untuk tampilan menggunakan CSS dan Jquery. Databasenya menggunakan 

MySQL. Untuk tools dan editor memakai XAMPP dan Notepad++. 

 Aplikasi ini mampu mengelola berita dan transaksi pemasangan iklan 

dengan efisien waktu yang lebih cepat dan akurat dari sistem lama yang dipakai. 

Berdasarkan pengujian yang dilakukan dari 10 sample berita dan 10 sample 

transaksi iklan, waktu yang dipelukan untuk membuat,menyeleksi berita hanya 

kurang dari 10 menit dan pendataan transaksi iklan kurang dari 5 menit dengan 

tingkat keakuratannya mencapai 99%. 

Kata Kunci : Iklan, Seleksi Berita 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

 Dalam era globalisasi dengan tingkat perkembangan teknologi 

yang semakin maju dan modern, sistem informasi sudah menjadi 

kebutuhan korporasi yang memiliki visi dalam peningkatan kinerja suatu 

perusahaan ataupun organisasi. Untuk menghasilkan mutu tata kelola 

manajemen yang lebih baik, maka suatu perusahaan atau organisasi 

membutuhkan suatu sistem yang dapat membantu kinerja serta 

mengefisienkan berbagai sumber daya seperti waktu dan semua sumber 

daya yang membutuhkan biaya.  

 Seperti halnya pada LPP TVRI Sulut khususnya pada direksi 

pemberitaan, sistem manajemen berita (News Room Management) yang 

masih kurang efisien dalam pengerjaannya sehingga membutuhkan waktu 

yang lama untuk melakukan penyeleksian berita dan pendataan 

pemasangan iklan. 

 Untuk dapat mengatasi permasalahan-permasalahan tersebut maka 

dibutuhkan sebuah sistem manajemen yang mampu memberikan solusi 

informasi tentang status inventori dan pengorderan, dimana sistem tersebut 

dapat melakukan pengecekan file berita,memudahkan proses seleksi berita 

yang akan dilakukan oleh pimpinan direksi pemberitaan dan melakukan 

proses pendataan pemasangan iklan dengan baik dan cepat. 

 Melihat permasalahan yang ada tersebut,maka penulis menganggap 

penting mengangkat kondisi tersebut dengan mengambil judul :“Aplikasi 

penyeleksian naskah berita dan pemasangan iklan di TVRI Sulut 

berbasis web”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas 

sebelumnya, maka penulis merumuskan masalah yang ada yaitu : 
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1. Bagaimana melakukan seleksi naskah berita dengan cepat ? 

2. Bagaimana melakukan proses pendataan transaksi iklan dengan baik 

dan cepat ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

  Berdasarkan rumusan masalah, maka batasan masalah yang 

 dibahas dalam tugas akhir ini meliputi : 

1. Sistem ini hanya membatasi pada sistem manajemen berita (News 

Room) pada LPP TVRI Sulut 

2. Analisis masalah difokuskan pada pembuatan naskah berita,seleksi 

berita yang akan dilakukan oleh pimpinan direksi berita dan juga 

proses transaksi iklan. 

3. Sistem ini dilakukan secara offline atau hanya ruang lingkup direksi 

pemberitaan saja. 

4. Untuk keamanan data, maka setiap user yang akan masuk (login) harus 

memiliki username dan password dan hanya bisa mengakses data 

sesuai dengan level 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan penilitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk mengembangkan sistem manajemen berita (News Room 

Management) pada LPP TVRI Sulut yang dapat memudahkan proses 

pembuatan naskah berita,proses seleksi berita yang akan dilakukan 

oleh pimpinan direksi pemberitaan, dan memudahkan proses transaksi 

iklan dengan baik. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat dari penilitian ini adalah sebagai berikut : 

1.5.1 Bagi Perusahaan 
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a. Dapat digunakan sebagai bahan evaluasi ke depan baik 

secara harian,bulanan maupun tahunan terhadap sistem 

yang sedang berjalan pada LPP TVRI Sulut 

b. Memudahkan dalam pengambilan keputusan oleh 

manajemen yang dapat meningkatkan produktifitas dan 

pengefisien waktu kerja pada direksi pemberitaan 

1.5.2 Bagi Peneliti 

a.  Menerapkan ilmu-ilmu yang diperoleh selama masa kuliah 

 ke dalam dunia nyata 

b. Membandingkan teori-teori yang ada dengan masalah-

masalah yang sebenarnya terjadi pada dunia nyata. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Dalam penyusunan tugas akhir ini, teridiri dari 5 bab yaitu : 

1. BAB I : Diuraikan tentang pendahuluan yang didalamnya memuat 

latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, manfaat 

penilitian, tujuan penelitian dan sistematika penulisan. 

 

2. BAB II : Diuraikan tentang tinjauan pustaka 

 

3. BAB III : Diuraikan tentang metode penilitian. Pada bagian ini 

dijelaskan tentang jenis penitian yang digunakan, objek penilitian, 

sumber data, metode penilitian, pendekatan penilitian, dan langkah-

langkah kerja. 

 

4. BAB IV : Diuraikan tentang Hasil dan Pembahasan. Pada bagian ini 

dijelaskan tentang hasil aplikasi yang dibuat beserta pembahasannya. 

 

5. BAB V : Diuraikan tentang Penutup. Pada bagian ini dijelaskan 

tentang kesimpulan dan saran dari hasil pembahasan dari bab-bab 

sebelumnya. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Pengertian Berita dan Sistem Informasi 

2.1.1 Pengertian Berita 

 Berita adalah informasi baru atau informasi mengenai 

sesuatu yang sedang terjadi, disajikan lewat bentuk cetak, siaran, 

Internet, atau dari mulut ke mulut kepada orang ketiga atau orang 

banyak. 

 Laporan berita merupakan tugas profesi wartawan, saat 

berita dilaporkan oleh wartawan laporan tersebut menjadi fakta / 

ide terkini yang dipilih secara sengaja oleh redaksi pemberitaan / 

media untuk disiarkan dengan anggapan bahwa berita yang terpilih 

dapat menarik khalayak banyak karena mengandung unsur-unsur 

berita. 

 Stasiun televisi biasanya memiliki acara berita atau 

menayangkan berita sepanjang waktu. Kebutuhan akan berita ada 

dalam masyarakat, baik yang melek huruf maupun yang buta 

huruf.berikut ini adalah sifat-sifat berita : 

 Aktual (baru). Hal-hal yang baru lebih memiliki nilai berita 

dibandingkan hal-hal yang terjadi sudah lama. 

 Jarak (jauh/ dekat). Khalayak lebih tertarik akan kejadian 

yang terjadi di sekitar mereka dibandingkan dengan 

kejadian di tempat yang lebih jauh. 

 Penting. Sesuatu menjadi berita saat dianggap penting, 

karena berpengaruh pada kehidupan langsung, contoh: UU 

larangan merokok. 

 Akibat. Sesuatu menjadi berita karena memiliki dampak 

yang besar, contoh: penayangan film Fitna di situs 

YouTube. 

 Pertentangan/ konflik. 
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 Seks. Contohnya seperti perceraian, perselingkuhan, dan 

lain sebagainya 

 Ketegangan. Contohnya seperti saat-saat pelantikan 

presiden. 

 Kemajuan-kemajuan. Inovasi baru atau perubahan. 

 Emosi, segala sesuatu yang apabila dikabarkan akan 

membuat marah, sedih, kecewa. Contohnya: pemberitaan 

tentang bayi baru lahir yang ditemukan di tempat sampah. 

 Humor. 

 

2.1.2 Pengertian Sistem Informasi 

a. Pengertian Sistem 

 Suatu sistem sangatlah dibutuhkan dalam suatu perusahaan 

atau instansi pemerintahan , karena sistem sangatlah menunjang 

terhadap kinerja perusahaan atau instansi pemerintah, baik yang 

berskala kecil maupun besar. Supaya dapat berjalan dengan baik 

diperlukan kerjasama diantara unsur-unsur yang terkait dalam 

sistem tersebut. Ada berbagai pendapat yang mendefinisikan 

pengertian sistem, seperti dibawah ini : 

“Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang 

saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan 

suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran yang 

tertentu”. (Jogiyanto,2005.1). 

 Istilah sistem secara umum dapat didefinisikan sebagai 

kumpulan hal atau elemen yang saling bekerja sama atau yang 

dihubungkan dengan cara-cara tertentu sehingga membentuk satu 

kesatuan untuk melaksanakan suatu fungsi guna mencapai suatu 

tujuan. Sistem mempunyai karakteristik atau sifat – sifat tertentu, 

yaitu : Komponen Sistem, Batasan Sistem, Lingkungan Luar 

Sistem, Penghubung Sistem, Masukan Sistem, Keluaran Sistem, 

Pengolahan Sistem dan Sasaran Sistem (Edhy Sutanta, 2009: 4 ) 
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b. Pengertian Informasi 

 Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang 

lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya.Sumber 

dari informasi adalah data. Data merupakan bentuk jamak dari 

bentuk tunggal datum atau data item. Data adalah kenyataan yang 

menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. 

(Jogiyanto,2005:11). 

 Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang 

berguna dan menjadi berarti bagi penerimanya. Kegunaan 

informasi adalah untuk mengurangi ketidakpastian di dalam proses 

pengambilan keputusan tentang suatu keadaan. Suatu informasi 

dikatakan bernilai bila manfaatnya lebih efektif dibandingkan 

dengan biaya untuk mendapatkan informasi tersebut. Kualitas 

informasi sangat dipengaruhi atau ditentukan oleh beberapa hal 

yaitu : Relevan (Relevancy), Akurat (Accurancy), Tepat waktu 

(Time liness), Ekonomis (Economy), Efisien (Efficiency), 

Ketersediaan (Availability), Dapat dipercaya (Reliability), 

Konsisten (Edhy Sutanta, 2009:8 ) 

 

c. Pengertian Sistem Informasi 

 Sistem informasi menurut Robert A. Leitch dan K. 

RoscoeDavis (Jogiyanto,2005:18) adalah suatu sistem di dalam 

suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan 

transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan 

kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar 

tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. 

 Sistem informasi merupakan suatu perkumpulan data yang 

terorganisasi beserta tatacara penggunaanya yang mencangkup 

lebih jauh dari pada sekedar penyajian. Istilah tersebut menyir 

atkan suatu maksud yang ingin dicapai dengan jalan memilih dan 
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mengatur data serta menyusun tata cara penggunaanya. 

Keberhasilan suatu sistem informasi yang diukur berdasarkan 

maksud pembuatanya tergantung pada tiga faktor utama, yaitu : 

keserasian dan mutu data, pengorganisasian data, dan tatacara 

penggunaanya.untuk memenuhi permintaan penggunaan tertentu, 

maka struktur dan cara kerja sistem informasi berbeda-beda ber 

gantung pada macam keperluan atau macam permintaan yang 

harus dipenuhi. Suatu persamaan yang menonjol ialah suatu sistem 

informasi menggabungkan berbagai ragam data yang dikumpulkan 

dari berbagai sumber. Untuk dapat menggabungkan data yang 

berasal dari berbagai sumber suatu sistem alih rupa 

(transformation) data sehingga jadi tergabungkan (compatible). 

Berapa pun ukurannya dan apapun ruang lingkupnya suatu sistem 

informasi perlu memiliki ketergabungan (compatibility) data yang 

disimpannya. (Hanif Al Fatta, 2009:9) 

 Menurut Sutabri (2005:42), sistem informasi adalah suatu 

sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan 

pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi 

organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari 

suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar 

tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. 

 Berdasarkan pendapat-pendapat di atas dapat disimpulkan 

bahwa sistem informasi adalah sekumpulan prosedur organisasi 

yang dilaksanakan untuk mencapai suatu tujuan yaitu memberikan 

informasi bagi pengambil keputusan dan untuk mengendalikan 

organisasi. 

 Informasi dalam lingkup sistem informasi memiliki 

beberapa ciri  yaitu: 

a. Baru, informasi yang didapat sama sekali baru dan segar bagi 

penerima. 
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b. Tambahan, informasi dapat memperbaharui atau memberikan 

tambahan pada informasi yang telah ada. 

 

c. Korektif, informasi dapat menjadi suatu koreksi atas informasi 

yang salah sebelumnya. 

 

d. Penegas, informasi dapat mempertegas informasi yang telah ada. 

  

2.2 Basis Data 

 basis data (bahasa Inggris: database), atau sering pula dieja 

basisdata, adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer 

secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program 

komputer untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. Perangkat 

lunak yang digunakan untuk mengelola dan memanggil kueri (query) basis 

data disebut sistem manajemen basis data (database management system, 

DBMS). Sistem basis data dipelajari dalam ilmu informasi. Istilah "basis 

data" berawal dari ilmu komputer. Meskipun kemudian artinya semakin 

luas, memasukkan hal-hal di luar bidang elektronika, artikel ini mengenai 

basis data komputer. Catatan yang mirip dengan basis data sebenarnya 

sudah ada sebelum revolusi industri yaitu dalam bentuk buku besar, 

kuitansi dan kumpulan data yang berhubungan dengan bisnis. 

 Konsep dasar dari basis data adalah kumpulan dari catatan-catatan, 

atau potongan dari pengetahuan. Sebuah basis data memiliki penjelasan 

terstruktur dari jenis fakta yang tersimpan di dalamnya: penjelasan ini 

disebut skema. Skema menggambarkan obyek yang diwakili suatu basis 

data, dan hubungan di antara obyek tersebut. Ada banyak cara untuk 

mengorganisasi skema, atau memodelkan struktur basis data: ini dikenal 

sebagai model basis data atau model data. Model yang umum digunakan 

sekarang adalah model relasional, yang menurut istilah layman mewakili 

semua informasi dalam bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan 

dimana setiap tabel terdiri dari baris dan kolom (definisi yang sebenarnya 
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menggunakan terminologi matematika). Dalam model ini, hubungan antar 

tabel diwakili dengan menggunakan nilai yang sama antar tabel. Model 

yang lain seperti model hierarkis dan model jaringan menggunakan cara 

yang lebih eksplisit untuk mewakili hubungan antar tabel. 

 

2.2.1 MySQL 

 Mysql adalah sebuah server database open source yang 

terkenal yang digunakan berbagai aplikasi terutama untuk server 

atau membuat WEB. Mysql berfungsi sebagai SQL (Structured 

Query Language) yang dimiliki sendiri dan sudah diperluas oleh 

Mysql umumnya digunakan bersamaan dengan PHP untuk 

membuat aplikasi server yang dinamis dan powerfull. Berikut 

keistimewaan MySQL antara lain sebagai berikut : 

 Portabilitas. MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai 

sistem operasi seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac Os 

X Server, Solaris, Amiga, dan masih banyak lagi. 

 Perangkat lunak sumber terbuka. MySQL didistribusikan 

sebagai perangkat lunak sumber terbuka, dibawah lisensi 

GPL sehingga dapat digunakan secara gratis. 

 Multi-user. MySQL dapat digunakan oleh beberapa 

pengguna dalam waktu yang bersamaan tanpa mengalami 

masalah atau konflik. 

 Performance tuning, MySQL memiliki kecepatan yang 

menakjubkan dalam menangani query sederhana, dengan 

kata lain dapat memproses lebih banyak SQL per satuan 

waktu. 

 Ragam tipe data. MySQL memiliki ragam tipe data yang 

sangat kaya, seperti signed / unsigned integer, float, double, 

char, text, date, timestamp, dan lain-lain. 
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 Perintah dan Fungsi. MySQL memiliki operator dan fungsi 

secara penuh yang mendukung perintah Select dan Where 

dalam perintah (query). 

 

2.3 Sejarah PHP (Personal Home Page) 

 Pada awalnya PHP merupakan kependekan dari Personal Home 

Page (Situs personal). PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada 

tahun 1995. Pada waktu itu PHP masih bernama Form Interpreted (FI), 

yang wujudnya berupa sekumpulan skrip yang digunakan untuk mengolah 

data formulir dari web. 

 Selanjutnya Rasmus merilis kode sumber tersebut untuk umum dan 

menamakannya PHP/FI. Dengan perilisan kode sumber ini menjadi 

sumber terbuka, maka banyak pemrogram yang tertarik untuk ikut 

mengembangkan PHP. 

 Pada November 1997, dirilis PHP/FI 2.0. Pada rilis ini, interpreter 

PHP sudah diimplementasikan dalam program C. Dalam rilis ini 

disertakan juga modul-modul ekstensi yang meningkatkan kemampuan 

PHP/FI secara signifikan. 

 Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bernama Zend menulis ulang 

interpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih baik, dan lebih cepat. 

Kemudian pada Juni 1998, perusahaan tersebut merilis interpreter baru 

untuk PHP dan meresmikan rilis tersebut sebagai PHP 3.0 dan singkatan 

PHP diubah menjadi akronim berulang PHP: Hypertext Preprocessing. 

 Pada pertengahan tahun 1999, Zend merilis interpreter PHP baru 

dan rilis tersebut dikenal dengan PHP 4.0. PHP 4.0 adalah versi PHP yang 

paling banyak dipakai pada awal abad ke-21. Versi ini banyak dipakai 

disebabkan kemampuannya untuk membangun aplikasi web kompleks 

tetapi tetap memiliki kecepatan dan stabilitas yang tinggi. 

 Pada Juni 2004, Zend merilis PHP 5.0. Dalam versi ini, inti dari 

interpreter PHP mengalami perubahan besar. Versi ini juga memasukkan 

model pemrograman berorientasi objek ke dalam PHP untuk menjawab 
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perkembangan bahasa pemrograman ke arah paradigma berorientasi objek. 

Versi terbaru dari bahasa pemograman PHP adalah versi 5.6.4 yang resmi 

dirilis pada tanggal 18 Desember 2014. 

 

2.3.1 Kelebihan PHP dari bahasa pemrograman lain 

 Beberapa kelebihan PHP dari bahasa pemrograman web, 

antara lain: 

 Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script 

yang tidak melakukan sebuah kompilasi dalam 

penggunaannya. 

 Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan 

dimana - mana dari mulai apache, IIS, Lighttpd, hingga 

Xitami dengan konfigurasi yang relatif mudah. 

 Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya 

milis - milis dan developer yang siap membantu dalam 

pengembangan. 

 Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting 

yang paling mudah karena memiliki referensi yang banyak. 

 PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di 

berbagai mesin (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan 

dapat dijalankan secara runtime melalui console serta juga 

dapat menjalankan perintah-perintah system. 

 

2.4 Xampp 

 XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak 

sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya 

adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas 

program Apache HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa 

yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP 

merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, 

MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam GNU General Public 
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License dan bebas, merupakan web server yang mudah digunakan yang 

dapat melayani tampilan halaman web yang dinamis. Berikut bagian 

penting dari XAMPP : 

 htdoc adalah folder tempat meletakkan berkas-berkas yang akan 

dijalankan, seperti berkas PHP, HTML dan skrip lain. 

 phpMyAdmin merupakan bagian untuk mengelola basis data 

MySQL yang ada dikomputer. Untuk membukanya, buka browser 

lalu ketikkan alamat http://localhost/phpMyAdmin, maka akan 

muncul halaman phpMyAdmin. 

 Kontrol Panel yang berfungsi untuk mengelola layanan (service) 

XAMPP. Seperti menghentikan (stop) layanan, ataupun memulai 

(start). 

 

2.5 Iklan 

 Iklan atau dalam bahasa Indonesia formalnya pariwara adalah 

promosi benda seperti barang, jasa, tempat usaha, dan ide yang harus 

dibayar oleh sebuah sponsor. Manajemen pemasaran melihat iklan sebagai 

bagian dari strategi promosi secara keseluruhan. Komponen lainnya dari 

promosi termasuk publisitas, hubungan masyarakat, penjualan, dan 

promosi penjualan. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

a. Waktu Penelitian 

 Waktu penelitian ini dimulai pada bulan april 2015 sampai dengan 

bulan agustus 2015 

 

b. Tempat Penelitian 

 Tempat penelitian ini berlokasi di LPP TVRI Sulut, JL. Televisi 

Tikala – Banjer, Manado. 

 

3.2 Alat dan Bahan 

 Kebutuhan sistem yang digunakan dalam pembuatan aplikasi 

penyeleksi berita, dan pemasaran iklan pada LPP TVRI Sulut terdiri dari 

perangkat keras dan perangkat lunak. 

 

a. Perangkat Keras 

1. Processor Intel Pentium 4 

2. RAM 512MB atau Lebih 

3. VGA Card 64MB atau Lebih 

4. Harddisk 80GB atau Lebih 

 

b. Perangkat Lunak 

1. Microsoft windows 7 

2. Microsoft Word 2007 

3. Xampp 

4. MySQL 

5. Notepad++ 

6. Browser (Google Chrome,Firefox dll) 

7. Adobe Dreamweaver 
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3.3 Jenis Metode Penelitian 

Waterfall 

 Aplikasi penyeleksi berita dan pemasaran iklan ini akan 

menggunakan metode sekuensial linear atau waterfall. Metode Waterfall 

adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak berurutan, di mana 

kemajuan dipandang sebagai terus mengalir ke bawah (seperti air terjun) 

melewati fase-fase perencanaan, pemodelan, implementasi (konstruksi), 

dan pengujian. Berikut adalah gambar pengembangan perangkat lunak 

berurutan/ linear (Pressman, Roger S. 2001) : 

 

Gambar 3.1 Waterfall 

 

Dalam pengembangannya metode waterfall memiliki beberapa tahapan 

yaitu requirement analysis (analisis kebutuhan), design sistem (system 

design), Coding & Testing, Penerapan Program, pemeliharaan. 
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3.4 Requirement Analysis (Analisis Kebutuhan) 

 Dalam permodelan ini diawali dengan pembentukan dari semua 

elemen sistem dan menganalisa kebutuhan keinginan user.hal ini sangat 

penting, mengingat software harus dapat berinteraksi dengan elemen-

elemen yang lain seperti hardware,database, dll. 

 Yang dibutuhkan untuk mengaplikasikan sistem ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Xampp dan MySQL sebagai software pendukung dalam 

pembuatan aplikasi ini dan pembuatan database 

b. Harddisk 80GB atau lebih 

c. Processor intel Pentium 4 

d. Memory 256MB atau lebih 

 Dalam membuat sebuah sistem, diperlukan input dan output yang 

kita buat agar fungsi sistem yang kita buat jelas dan bermanfaat.  

a. Input sistem 

 Sistem ini memiliki inputan data seperti input data 

pegawai,naskah berita dan pemasangan iklan 

 Sistem ini juga dapat melakukan update data ketika 

terjadi kesalahan dalam menginput data 

 Sistem ini dapat melakukan pencarian data 

pegawai,berita maupun produk iklan 

b. Output sistem 

 Sistem ini dapat menampilkan hasil inputan berita 

dalam bentuk text berjalan dari bawah ke atas 

 

3.5 Metode Pengumpulan Data 

Adapun teknik untuk pengumpulan data adalah sebagai berikut : 

 

3.5.1 Wawancara (Interview) 

 Merupakan suatu pengumpulan data yang dilakukan dengan 

cara Tanya jawab atau dialog secara langsung dengan pihak-pihak 
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yang terkait dengan penelitian yang dilakukan. Dalam hal ini 

penulis melakukan Tanya jawab kepada LPP TVRI Sulut 

khususnya bagian direksi pemberitaan. 

 

3.5.2 Studi Pustaka 

 Untuk mendapatkan data-data yang bersifat teoritis maka 

penulis melakukan pengumpulan data dengan cara membaca dan 

mempelajari buku-buku, makalah ataupun referensi lain yang 

berhubungan dengan masalah yang dibahas. 

 

3.6 Data Flow Diagram (DFD)  

 Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu diagram yang 

menggunakan notasi-notasi untuk menggambarkan arus dari data sistem, 

yang penggunaannya sangat membantu untuk memahami sistem secara 

logika, tersruktur dan jelas.Data Flow Diagram dari aplikasi ini adalah 

seperti gambar dibawah ini : 

 

Gambar 3.2 Data Flow Diagram (DFD) 
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Gambar sistem Data Flow Diagram diatas merupakan suatu proses 

secara keseluruhan yang melibatkan semua data kesatuan luar secara 

lengkap. Pada level ini terdiri dari beberapa proses seperti pengolahan data 

pegawai,pengolahan data berita dan pengolahan data pemasangan iklan. 

3.7 Entity Relationship Diagram (ERD)  

 ERD merupakan suatu  model untuk menjelaskan hubungan antar 

data dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar data yang mempunyai 

hubungan antar relasi. ERD untuk memodelkan struktur data dan 

hubungan antar data, untuk menggambarkannya digunakan beberapa 

notasi dan simbol. Berikut Entity Relationship Diagram sebuah aplikasi 

penyeleksi berita dan pemasangan iklan di TVRI Sulut. 

 

Gambar 3.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

3.8 Pembuatan Database 

 Pada proses ini mengeidentifikasi dan membuat perancangan table 

database sesuai kebutuhan. Table-tabel tersebut digunakan sebagai dasar 

pembuatan Aplikasi penyeleksi berita dan pemasaran iklan pada TVRI 

Sulut. 
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