


 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

APLIKASI KOMPUTER 

(AutoCAD) 

Mycle Marcelino Wala, ST.,MT 
Novatus Senduk, ST.,MT 



Aplikasi Komputer (AutoCAD) 
 

 

APLIKASI KOMPUTER (AutoCAD) 
 

 

 

Hak Cipta © Mycle Marcelino Wala, ST.,MT 
 

© Novatus Senduk, ST.,MT 
 

 

 
 
Hak Penerbit Pada POLIMDO PRESS 

 
 

 
Penerbit POLIMDO PRESS, Politeknik Negeri Manado 
Jl. Raya Politeknik, Kelurahan Buha, Kecamatan Mapanget 
Manado - Sulawesi Utara, PO BOX 1256 
Pusat Pengembangan Pembelajaran dan Penjaminan Mutu 
Basement Kantor Pusat Kampus Politeknik Negeri Manado 
pusatpenjaminanmutu.polimdo@gmail.com 
www.polimdo.ac.id 

 

 
 

 

 
 

 
Setting & Layout         : Joseph N. Tangon 
Cover Design               : Joseph N. Tangon 

 

 
 

Hak cipta dilindungi oleh undang-undang. Dilarang memperbanyak 
karya  tulis  ini  dalm  bentuk  dan  cara  apapun,  termasuk  fotokopi, 
tanpa izin tertulis dari penerbit. Pengutipan harap menyebutkan 
sumber. 

 
 

Dicetak Oleh POLIMDO PRESS 

Cetakan Buku Pertama,  November 2020

ISBN                :   978-623-7580-38-6

vi ; 67 hal ; 15,5 x 23 cm 

mailto:polimdo@gmail.com
http://www.polimdo.ac.id/
http://www.polimdo.ac.id/


Daftar Isi 

iii 

 

DAFTAR ISI 

 
         
        hal. 

Kata Pengantar   ………………………………………… i 
Daftar Isi   ……………………………………………….. iii 

Daftar Gambar   ………………………………………… v 
 
BAB 1 PENDAHULUAN: APLIKASI KOMPUTER  

AUTOCAD   …………………………………………. 1 
1.1. Latar Belakang   …………………..………………... 1 
1.2. Tujuan dan Manfaat   ………………………………. 2 
1.3. Ruang Lingkup   …………………..……………….. 3 
1.4. Petunjuk Penggunaan Buku   ………………………. 3 

 
BAB 2 PENGENALAN APLIKASI KOMPUTER  

AUTOCAD   …………………………………………. 5 
2.1. Menggunakan Aplikasi AutoCAD 2018   …………. 6 
2.2. Perintah Dasar AutoCAD   ………………………… 9 

 
BAB 3 MENGGUNAKAN PERINTAH BLOCK DAN  

LAYER   ……………………………………………… 19 
3.1. Mempersiapkan Layer Untuk Mulai Menggambar .. 19 
3.2. Menampilkan Besaran Ukuran Ketebalan Garis ….. 20 
3.3. Merubah Viewport, View Control dan Visual Style . 21 
3.4. Menghapus Layer Dengan Tetap 

Mempertahankan Objeknya   ……………………….. 22 
3.5. Mengkonversi Multiple Objek Menjadi  

Single Polyline  ………………………………………. 22 

 
BAB 4 MENGGUNAKAN PERINTAH DIMENSI DAN  

SKALA    …………………………………………….. 25 
4.1. Mengatur Satuan Ukuran Gambar atau Unit                 

Satuan  ……………………………………………… 25 
4.2. Membuat Dimensi Ganda Dalam Satu Unit               

Dimensi ……………………………………………. 26 
4.3. Mengedit Text Dan Arrow Dimensi Style  ………. 27 
4.4. Membuat Dimensi Isometric pada Drafting 2D … 28 
4.5. Membuat Dimensi Elevasi Bangunan Tingkat  …. 29 

 
BAB 5 MENGGUNAKAN PERINTAH EDITTING, 

MODIFIKASI DAN ALAT BANTU   ………….. 33 

https://www.arsicad.id/mempersiapkan-layer-untuk-mulai-menggambar-di-autocad/
https://www.arsicad.id/menampilkan-besaran-ukuran-ketebalan-garis-di-autocad/
https://www.arsicad.id/merubah-viewport-view-control-dan-visual-style-dengan-cepat/
https://www.arsicad.id/menghapus-layer-dengan-tetap-mempertahankan-objeknya-di-autocad/
https://www.arsicad.id/menghapus-layer-dengan-tetap-mempertahankan-objeknya-di-autocad/
https://www.arsicad.id/mengkonversi-multiple-objek-menjadi-single-polyline-di-autocad/
https://www.arsicad.id/mengkonversi-multiple-objek-menjadi-single-polyline-di-autocad/
https://www.arsicad.id/mengatur-satuan-ukuran-gambar-atau-unit-satuan-autocad/
https://www.arsicad.id/mengatur-satuan-ukuran-gambar-atau-unit-satuan-autocad/
https://www.arsicad.id/membuat-dimensi-ganda-dalam-satu-unit-dimensi-pada-autocad/
https://www.arsicad.id/membuat-dimensi-ganda-dalam-satu-unit-dimensi-pada-autocad/
https://www.arsicad.id/mengedit-text-dan-arrow-dimensi-style-dengan-cepat-di-autocad/
https://www.arsicad.id/membuat-dimensi-isometric-pada-drafting-2d-autocad/
https://www.arsicad.id/cara-membuat-dimensi-elevasi-bangunan-di-autocad/


Daftar Isi 

iv 

 

5.1. Memisahkan Hatch Yang Dibuat Bersamaan …... 33 
5.2. Memecah Objek Tunggal dengan Explode  ……... 34 
5.3. Memperkecil File DWG AutoCAD dengan 

Perintah Purge   …………………………………… 36 
5.4. Menghapus Objek Yang Bertumpuk Banyak  …… 38 
5.5. Memotong Persilangan Dua Objek Atau Lebih  … 39 
5.6. Menduplikasi Objek Secara Paralel atau Sejajar  … 40 
5.7. Memasukan Rumus Excel Pada Tabel AutoCAD   42 

 
BAB 6 MENGGUNAKAN PERINTAH 3D DAN  

RENDER   ………………………………………..….. 45 
6.1. Membuat Pelubangan Pada Objek 3D   …………. 45 
6.2. Membuat Video Animasi 3D di AutoCAD   ……. 47 
6.3. Membuat Gambar 2D Dari Objek 3D 

Menggunakan Flatshot   ………………………….. 48 
6.4. Merotasi Atau Memutar Objek 3D di AutoCAD 49 
6.5. Membuat Teks Atau Tulisan 3D di AutoCAD   … 49 
6.6. Membuat Gambar Isometric Objek 2D Yang 

Terlihat Seperti Tampilan 3D   ……………..…….. 52 
6.7. Menghitung Massa Volume Objek 3D di   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AutoCAD   ………………………………………... 53 
 
DAFTAR PUSTAKA   ……………………………………. 57 
GLOSSARY   ………………………………………………. 59 
INDEKS   ……………………………………………………   65 

  
 

https://www.arsicad.id/memisahkan-hatch-yang-dibuat-bersamaan-di-autocad/
https://www.arsicad.id/memecah-objek-tunggal-dengan-perintah-explode-di-autocad/
https://www.arsicad.id/memperkecil-file-dwg-autocad-dengan-perintah-purge/
https://www.arsicad.id/memperkecil-file-dwg-autocad-dengan-perintah-purge/
https://www.arsicad.id/menghapus-objek-yang-bertumpuk-banyak-di-autocad/
https://www.arsicad.id/memotong-persilangan-dua-objek-atau-lebih-di-autocad/
https://www.arsicad.id/menduplikasi-objek-secara-paralel-atau-sejajar-di-autocad/
https://www.arsicad.id/cara-memasukan-rumus-excel-pada-tabel-di-autocad/
https://www.arsicad.id/cara-membuat-video-animasi-3d-di-autocad/
https://www.arsicad.id/membuat-gambar-2d-dari-objek-3d-di-autocad/
https://www.arsicad.id/merotasi-atau-memutar-objek-3d-di-autocad/
https://www.arsicad.id/membuat-teks-atau-tulisan-3d-di-autocad/
https://www.arsicad.id/membuat-gambar-isometric-di-autocad-objek-2d-terlihat-seperti-3d/
https://www.arsicad.id/membuat-gambar-isometric-di-autocad-objek-2d-terlihat-seperti-3d/
https://www.arsicad.id/menghitung-massa-dan-volume-objek-3d-di-autocad/


Pendahuluan 

1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Menggambar menggunakan bantuan aplikasi computer saat 

ini merupakan hal penting dalam dunia industri konstruksi. Kurang 

akuratnya suatu gambar dapat memberikan efek negatif pada seluruh 

proses konstruksi dan semua pihak yang terlibat. Desain gambar 

berdasarkan spesifikasi dan gambar kerja yang disiapkan owner harus 

menjamin bahwa pekerjaan akan terlaksana dengan tepat dan 

kontraktor dapat menerima arahan yang layak dan benar. Gambar 

kerja yang dibuat dengan bantuan aplikasi komputer di bidang 

konstruksi dikerjakan sebelum pelaksanaan fisik dilakukan dan 

memerlukan analisis detail dan kompilasi dokumen gambar kerja dan 

lainnya. 

Perencanaan gambar kerja yang baik mempunyai dampak 

pada kesuksesan proyek dan perusahaan pada umumnya. Keakuratan 

dalam ukuran gambar tergantung pada keahlian dan ketelitian 

perencana dalam mendesain seluruh proses pekerjaan dan sesuai 

dengan informasi terbaru. 

Salah satu cara yang digunakan untuk membuat gambar kerja 

konstruksi adalah menggambar dengan menggunakan bantuan 

aplikasi komputer AutoCAD. Hal yang perlu dipelajari pula dalam 

kegiatan ini adalah bagaimana cara menggambar dengan baik dan 

presisi sesuai dengan arahan dari pemilik proyek, sehingga tidak 

melakukan pekerjaan sama yang berulang. Hal ini sangat penting dan 

tentu saja dapat mempengaruhi ketelitian pembacaan gambar kerja 
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konstruksi yang diperlukan apabila tingkat ketrampilan dan kebiasaan 

pelaksana berbeda. 

Pada tahap awal gambar kerja sangat diperlukan dalam 

mengambil keputusan dengan perencana. Pada tahap akhir gambar 

kerja sesuai dengan as build drawing diperlukan untuk menjelaskan 

bahwa bangunan yang terbangun sesuai dengan rencana awal serta 

perubahannnya di lapangan. Tujuan akhirnya yakni menyelesaikan 

proyek sesuai kualitas, pada jadwal yang ditentukan didalam rencana 

anggaran. 

1.2. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan buku ajar ini disusun sebagai sumber belajar yang 

memberikan tambahan pengetahuan dan keterampilan dalam 

merancang, membuat, menggunakan serta mengevaluasi gambar 

kerja. Hasil pengalaman belajar mahasiswa yang diharapkan 

setelah mempelajari buku ajar ini adalah dapat  membantu 

pengembangan media dan  aktifitas pekerjaan baik sebagai desian 

dan aplikasi di lapangan kerja. Buku ajar ini digunakan sebagai 

pengantar mahasiswa untuk memahami lebih  dalam  tentang  

gambar kerja menggunakan Aplikasi Komputer - AutoCAD. Pada 

pembahasan buku ajar ini menyajikan materi yang dapat membuat 

mahasiswa berlatih merancang, membuat dan mengevaluasi 

gambar kerja berdasarkan  kurikulum  dan  RPS. 

Manfaat dari mempelajari buku ajar ini secara umum  

mahasiswa  diharapkan  dapat memahami konsep dasar cara 

menggambar dan memiliki keterampilan dalam proses penyiapan 

gambar kerja, untuk dapat diterapkan di dunia kerja. 
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1.3. Ruang Lingkup 

Buku ajar ini membahas tentang cara mengenal gambar 

kerja dan jenis-jenisnya, menggunakan perintah Block dan Layer, 

menggunakan perintah Dimensi dan Skala, menggunakan perintah 

Editting, Modifikasi dan Alat Bantu serta menggunakan Perintah 3D 

dan Render. Oleh  karena  itu  setelah membaca buku ajar ini, 

pembaca memiliki kompetensi dalam merencanakan gambar kerja 

menggunakan aplikasi AutoCAD 2018. 

1.4. Petunjuk Penggunaan Buku 

Baca terlebih dahulu pendahuluan, latar belakang, tujuan, 

ruang lingkup, manfaat, petunjuk penggunaan buku, setelah itu 

baca dan pahami pembahasannya, kemudian kerjakan soal 

latihan yang ada pada buku ajar. Soal latihan bersifat praktik dan 

analitik. Tahap terakhir dalam menggunakan buku ajar ini adalah 

mengerjakan soal tes formatif. 
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