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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sinematografi adalah ilmu terapan yang membahas tentang teknik
menangkap gambar dan sekaligus menggabung-gabungkan gambar tersebut
sehingga menjadi rangkaian gambar yang memililki kemampuan menyampaikan
ide dan cerita.

Dalam produksi suatu film sinematografi sangatlah penting untuk membuat
film menjadi lebih menarik dan membuat atmosfir yang membawa para penonton
untuk masuk dalam dunia yang ada di film itu sendiri. Diperlukan teknik — teknik
tertentu untuk membuat suatu atmosfir yang nyata dan menggambarkan perasaan,
suasana maupun watak sutatu tokoh dalam film secara eksplisit.

Tetapi teknik ini tidak hanya mengandalkan sudut pengambilan, ukuran
gambar, gerakan kamera dan objek tetapi juga unsur- unsur lain seperti cahaya,
properti dan lingkungan. Rata-rata pengambilan gambar dengan menggunakan
teknik-teknik ini menghasilkan kesan lebih dramatik.

Dengan mengambil latar tempat dan proses kegiatan pembelajaran yang ada di
politeknik negeri manado khususnya teknik elektro diharapkan pembuatan Animasi
3D ini dapat menjadi sebuah sarana bagi calon mahasiswa baru bisa melihat proses
kegiatan perkuliahan politeknik negeri manado dalam bentuk film animasi Serta
juga dapat menjadi sebuah media pengenalan proses kegiatan perkuliahan yang ada

di Politeknik Negeri Manado.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka masalah
yang timbul adalah.
a. Bagaimana mengimplementasikan teknik-teknik sinematografi ke
dalam sebuah film 3D Animasi.
b. Bagaimana memanfaatkan visualisasi untuk membawakan alur, isi

cerita dan suasana dengan mengunakan setiap gerakan, shot kamera,
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pergerakan  kamera,teknik  pengambilan  gambar, komposisi

pengambilan gambar dan editing.

Tujuan

Tujuan dari pembuatan Film animasi 3D ini adalah.

a. Membuat film animasi dengan mengimplementasikan teknik teknik
sinematografi Seperti kedalam sebuah film Animasi 3D

b. Membuat film animasi dengan menggunakan visualisasi untuk
membawakan alur, isi cerita dan suasana dengan memanfaatkan setiap
gerakan, shot kamera, pergarakan kamera,teknik pengambilan gambar,

komposisi dan editing.

Manfaat
Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan Film Animas 3D ini adalah

sebagai berikut:

1.5

a. Manfaat untuk kalangan akademisi baik mahasiswa ataupun pengamat
animasi dapat dijadikan referensi tambahan dan masukan-masukan untuk
melakukan kajian dan pengembangan pengkaryaan secara lebih mendalam
dan lebih lanjut.

b. Sebagai media pengenalan proses perkuliahahn yang ada di Politeknik
Negeri Manado.

c. Dapat Mengimplemetasikan teknik — teknik sinematografi dalam proses
pembuatan sebuah film 3D animasi.

d. Manfaat untuk penulis adalah sebagai pendalaman wawasan sekaligus

penerapan teori dan ilmu tentang Animasi dan film.

Batasan Masalah
1. Film animasi 3D ini berlatar tempat di Politeknik negeri manado khususnya

Jurusan Teknik elektro.



2. Film animasi 3D ini mengambil latar cerita dari kegiatan perkuliahan
mahasiswa schari-hari yang ada di politeknik negeri manado khususnya
Jurusan Teknik elektro.

3. Film animasi 3D ini Berdurasi -+ 7menit.

4. Teknik Pengambilan Gambar yang digunakan, Extreme long shot, Very
long shot, long shot, medium long shot, medium shot, Medium close up,
Close up, Big close up.

5. Pergerakan kamera yang digunakan, Crab/Truck, Tracking/dolly, Paning,
Pedestal Up.

6. Sudut pengambilan gambar yang digunakan, Frog eye, Bird eye view, eye

level, high angle, Low angle.

1.6  Sistematika Penulisan
Untuk memahami lebih jelas Skripsi ini, maka materi-materi yang tertera
pada skripsi ini dikelompokan menjadi beberapa sub bab dengan sistematika
penyampaian sebagai berikut :
a. BAB I PENDAHULUAN
Berisi tentang latar belakang, perumusan masalah, tujuan, manfaat,
batasan masalah, dan sistematika penulisan.
b. BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisikan teori yang berupa pengertian dan defenisi yang diambil
dari kutipan buku dan juarnal ilmiah yang berkaitan dengan penyusunan
skripsi serta beberapa literature review yang berhubungan dengan
penulisan skripsi ini.
c. BAB IIIl METODOLOGI
Dalam bab ini berisi tentang metode perancangan yang akan dilakukan
untuk pengumpulan data melalui berbagai metode seperti tempat dan
waktu, Bahan dan alat, prosedur penelitian.
d. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab berisi uraian mengenai hasil dari proses pembuatan film 3d

animasi dan pembahasan tentang film 3d animasi tersebut.



e. BAB V PENUTUP
Pada bab terakhir ini berisi kesimpulan dari apa yang telah dipaparkan
dan dibahas dalam bab-bab sebelumnya dan pada akhir penulisan, kami
memberikan saran yang berhubungan dengan masalah yang telah
dibahas.

f. DAFTAR PUSTAKA



