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Kata Pengantar 
 
Buku ajar pengolahan citra ini membahas sejumlah materi yang 
diajarkan dalam satu semester di Politeknik Negeri Manado. Materi 
buku ajar disusun sedemikian rupa sehingga memudahkan para 
mahasiswa dan dosen dalam melaksanakan perkuliahan di kelas. 
Dalam penyajian, materi yang disampaikan tidak hanya terbatas pada 
pendekatan teori tetapi juga sekaligus disertai dengan algoritma dan 
beberapa contoh soal diselesaikan dalam bentuk program. Contoh 
program diwujudkan dengan menggunakan Matlab.  

 
Susunan materi disajikan sebagai berikut, Bab 1 memperkenalkan 
dasar pengolahan citra dan aplikasinya. Bab 2 membahas dasar 
pengolahan citra melalui software. Berbagai jenis citra diperkenalkan 

di dalam bab ini. Cara membaca citra dari berkas, mengonversi citra, 

dan menyimpan citra ke dalam berkas mulai diperkenalkan. Berbagai 
operasi pemrosesan citra yang berbasis piksel mulai dibahas dalam 
Bab 3. Dasar histogram juga dibahas dalam bab ini. Bab 4 mulai 
membahas pengolahan citra yang mempertimbangkan piksel 
tetangga. Pada bab inilah konvolusi mulai dibahas. Berbagai filter 

mulai diperkenalkan dalam bab ini. Bab 5 membicarakan operasi 
geometrik seperti penggeseran citra, pemutaran citra, 
pembesaran/pengecilan citra, dan berbagai transformasi untuk 
mengubah citra. Bab 6 membahas alihragam Fourier untuk melakukan 

pengolahan citra pada kawasan frekuensi. Bab 7 mulai membicarakan 
berbagai operasi morfologi. Bab 8 membahas berbagai operasi yang 
dilaksanakan pada citra biner, misalnya untuk memperoleh tepi 
objek, rantai kode, perimeter, dan luas objek. Beberapa fitur yang 
dapat diperoleh pada citra biner mulai diperkenalkan. Bab 9 
membahas secara khusus pemrosesan citra dengan melibatkan unsur 

warna. Bab 10 mengupas berbagai teknik untuk kepentingan 
segmentasi, misalnya deteksi tepi dan peng-ambangan adaptif. Bab 11 
membahas secara rinci berbagai metode untuk melaksanakan 
restorasi citra.  
 
Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 
membantu menyelesaikan buku ajar ini, Kiranya Tuhan memberkati 
segala bantuan dan kebaikan yang diberikan. 
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Penulis 
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