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KATA PENGANTAR  

Puji dan syukur kami panjatkan Kehadirat Tuhan Yang Maha Esa 

atas Kasih dan sayang-Nya sehingga kami dapat menyusun Buku 

Ajar Pemrograman Web  sesuai rencana dan dapat terlaksana 

dengan baik untuk menunjang kegiatan perkuliahan pada mata 

kuliah Desain Web dan Teknologi Web. Bab 1 – Bab 12 berisi 

tentang materi script yang mendesain dan membangun sebuah 

halaman web dan Bab 13 menyajikan studi kasus e-commerce 

yang dikembangkan menggunakan script html, css, php, dan 

javascript. 

Pada kesempatan ini ,  kami menyampaikan terima kasih kepada 

semua pihak yang sudah membantu dalah penyelesaian buku ini.  

1. Kementerian Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi 

Republik Indonesia.   

2. Ir. Ever N Slat, MT , Direktur Politeknik Negeri Manado. 

3. Dr. Tineke Saroinsong, MT, Kepala Pusat Penelitian dan 

Pengabdian kepada Masyarakat Politeknik Negeri 

Manado. 

4. Fanny Doringin, MT, Ketua Jurusan Teknik Elektro. 

5. Para Pemilik UKM Produk Turunan Kelapa yang ada di 

Sulawesi Utara.  

6. Dosen dan Mahasiswa Jurusan Teknik Elektro.  

Semoga Buku ajar ini , dapat memberikan nilai positif dalam 

upaya meningkatkan mutu dan prestasi belajar Mahasiswa 
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yang ada di Politeknik Negeri Manado khususnya Prodi 

teknik Informatika.  

 

Manado,   Juni 2019 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Buku ajar ini dibuat dalam upaya pemenuhan standar 

nasional pendidikan tinggi Undang – undang nomor 49 

tahun 2014, karena buku ajar adalah salah satu komponen 

penting untuk mencapai tujuan pembelajaran.  

Pengembangan buku ajar ini untuk menyebarluaskan 

pengetahuan , sehingga pada akhirnya mahasiswa dapat 

memanfaatkan pengetahuan yang dimiliki untuk 

mendapatkan pekerjaan bahkan menciptakan lapangan 

pekerjaan. 

1.2 Tujuan 

Buku ajar ini merupakan sumber belajar bagi mahasiswa 

semester 3 dan 4 teknik informatika untuk mata kuliah 

Desain Web dan Teknologi Web. Buku ini dapat 

membantu mahasiswa untuk mendapatkan pengetahuan 

dalam mencapai kompetensi dibidang pemrograman  web. 

1.3 Manfaat 

Setelah mempelajari buku ini diharapkan mahasiswa  

memiliki  pengetahuan serta kemampuan untuk 

membangun sebuah aplikasi berbasis web. 

1.4 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup penggunaan buku ajar ini meliputi mata 

kuliah desain web  dan teknologi web pada semester 3 dan 



Pendahuluan 

 

Pemograman Web Halaman 2 

 

4 program studi teknik informatika. Buku ini disusun 

sesuai dengan Rencana Pembelajaran Semester yang telah 

disetujui dan disahkan oleh Pimpinan dan pada studi 

kasus dikembangkan mengacu pada hasil penelitian yang 

telah dilakukan pada UKM produk turunan kelapa yang 

ada di Sulawesi Utara.  

1.5 Petunjuk Penggunaan Buku 

Buku ini harus dipahami mulai dari pendahuluan dan 

setiap materi yang disajikan berkaitan erat dengan latihan 

soal dan tes sumatif yang disajikan.  
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