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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi Informasi merupakan teknologi yang dibangun dengan
basis utama teknologi komputer. Perkembangan teknologi komputer yang
terus berlanjut membawa implikasi utama teknologi ini pada proses
pengolahan data yang berujung pada informasi. Hasil keluaran dari
teknologi komputer ini merupakan komponen yang lebih berguna dari
sekedar tumpukan data, sehingga membuat teknologi komputer dan
teknologi pendukung proses operasinya lainnya mendapat julukan baru,
yaitu teknologi informasi.

Istilah teknologi informasi mulai popular di akhir tahun 70-an. Pada
masa sebelumnya istilah teknologi informasi biasa disebut dengan istilah
teknologi komputer atau pengolahan data elektronik (electronic data
processing). Teknologi informasi didefinisikan sebagai teknologi
pengolahan dan penyebaran data menggunakan perangkat keras (hardware)
dan perangkat lunak (software), komputer, komunikasi dan elektronik
digital.

Seiring dengan pesatnya kemajuan Teknologi Informasi dewasa di
berbagai bidang ini, informasi merupakan suatu hal yang sangat penting
dalam menjalankan suatu pekerjaan dan kegiatan usaha khususnya di suatu
instansi atau perusahaan. Teknologi Informasi ini merupakan sarana yang
sangat penting dan menunjang bagi suatu organisasi baik dalam skala kecil,
skla sedang, ataupun skala besar, sehingga dengan informasi dapat
diharapkan akan lebih mempermudah pekerjaan, dan tujuan dapat tercapai
secara maksimal.

Informasi merupakan unsur yang mengkaitkan fungsi—fungsi
manajemen yang terdiri dari perencanaan, pengoprasian, dan pengendalian
suatu organisasi. Tanpa informasi suatu organisasi tidak akan bisa

menjalankan kegiatan operasional dengan baik. Oleh sebab itu untuk



menunjang pelaksanaan informasi suatu organisasi yang baik dan teratur,
maka diperlukan suatu sistem yang sudah terkomputerisasi.

Salah satu informasi yang dibutuhkan oleh suatu organisasi dalam
hal ini perusahaan yaitu informasi mengenai sistem pendataan barang.
Kariawan di bagian gudang harus mencatat setiap kali adanya proses
penambahan barang, pengambilan barang, serta barang yang tersimpan
digudang atau biasa disebut dengan stok barang. Hal ini membutuhkan
ketelitian dari kariawan di bagian gudang, supaya dalam setiap laporan tidak
terjadi kesalahan.

Seiring dengan kemajuan teknologi di berbagai bidang, seakan-akan
tidak pernah ada matinya untuk di pelajari. Dari hari-ke hari kemajuan
teknologi terus berkembang salah satunya adalah komputer. Komputer
merupakan sarana untuk menyelesaikan pekerjaan dengan cepat dan efisien.
Setiap instansi atau organisasi memiliki cara berbeda-beda, ada yang sudah
menggunakan komputer tetapi juga ada yang masih menggunakan cara yang
manual. Lajunya dunia teknologi informasi, mengakibatkan sistem-sistem
informasi yang lama menjadi tertinggal. Di sini terihat jelas bahwa
permasalahan yang sering timbul adalah dalam pendataan data dan
informasi yang kurang tepat dan akurat serta membutuhan waktu yang
sangat lama. Pada saat ini, pendataan barang yang dilakukan di PLTP
Lahendong masih secara manual dengan menggunakan pendataan dikertas.
Pendataan manual dengan cara ini dapat memperlambat ketika melakukan
pendataan, misalnya saat mencari stok barang pasti akan membutuhkan
waktu yang lama karena harus mencari satu per satu stok barang yang ada.
Selain itu, pendataan secara manual juga memeperbesar kemungkinan
terjadinya kesalahan-kesalahan dalam pendataan barang.

Melihat akan pentingnya pendataan barang disuatu oraganisasi,
maka dalam Tugas Akhir ini dipaparkan suatu Sistem Informasi Pendataan
Barang di Kantor PLTP Lahendong dengan judul “Implementasi
Teknologi Cloud Computing Pada Sistem Pendataan Barang Berbasis
WEB di PLTP Lahendong”. Sistem yang dibuat ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan menggunakan database MySQL dan Cloud



Computing sebagai tempat back-end (penyimpanan data). Dengan harapan
aplikasi tersebut akan memberikan kemudahan-kemudahan dalam
memproses data untuk memperoleh infromasi yang diinginkan, khususnya
dalam hal pendataan barang, sehingga teknologi informasi semakin
berpengaruh peranannya sebagai sarana penunjang dalam pembangunan

suatu oraganisasi.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka
rumusan masalah yang dibahas dalam tugas akhir ini yaitu “Bagaimana
membuat suatu aplikasi sistem pendataan barang yang terkomputerisasi,
sehingga hasilnya nanti akan menjadi alat evaluasi dan pengawasan dalam
membantu kegiatan pendataan barang di PLTP Lahendong, dengan

memanfaatkan teknologi cloud computing.”

1.3 Tujuan
Adapun yang menjadi tujuan dalam penelitian Tugas Akhir ini
adalah sebagai berikut :

1. Membuat suatu sistem cloud computing yang terkomputerisasi untuk
mampu menghasilkan informasi pendataan barang agar lebih mudah
dalam mengelolah data.

2. Membuat suatu sistem dengan database yang terintegrasi di cloud

computing sebagai tempat back-end (penyimpanan data).

1.4 Ruang Lingkup dan Batasan Masalah
Adapun ruang lingkup permasalahan yang akan dibahas dalam
pembuatan tugas akhir ini, yaitu:
1. Fungsional pada program yang dibuat meliputi aspek CRUD (Create,
Read, Update dan Delete)

2. Analisis masalah hanya difokuskan pada informasi data barang.



3. Dalam pembuatan sistem ini penulis menggunakan PHP sebagai bahasa

pemrograman, MySQL sebagai tempat penyimpanan data dan Cloud

Computing sebagai back-end (penyimpanan data).

1.5 Sistematika Pelaporan

Agar dalam penulisan tugas akhir ini dapat lebih terarah, maka

penulis berusaha sedapat mungkin menyusun secara sistematis sehingga

diharapkan tahap — tahap pembahasan akan tampak jelas kaitannya antara

bab yang satu dengan bab yang lainnya.adapun isi dari masing — masing bab

tersebut adalah sebagai berikut :

BABI:

BAB II:

BABIII :

BABIV:

Pada bab ini merupakan pendahuluan yang di dalamnya
membahas mengenai latar belakang masalah dalam
penyusunan tugas akhir, rumusan masalah, tujuan penelitian,
ruang lingkup dan batasan masalah, dan sistematika
penulisan.

Bab ini berisikan tinjauan pustaka yang didalamnya
menjelaskan tentang berbagai konsep dasar dan teori — teori
yang digunakan serta studi liberatur yang berkaitan dengan
pembuatan sistem informasi dan penyimpanan Cloud
Computing sebagai back-end (penyimpanan data).

Pada bab ini menguraikan tentang langkah — langkah dan
metode penyelesaian masalah, bahan atau metode tugas
akhir, metode pengambilan data atau metode analisis hasil,
proses pengerjaan dan masalah yang dihadapi serta metode
penyelesaiannya guna menjawab masalah dan mendukung
teori — teori yang ada.

Bab ini menguraikan tentang hasil dan pembahasan tugas
akhir ini, pengujian dari program yang sudah dibuat, serta
keuntungan menggunakan pendataan secara

terkomputerisasi.



BABV: Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari program yang
telah dibuat dan memberikan saran bagi pengguna sebagai

pembaca bahkan bagi penulis sendiri.
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