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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Absensi di dunia pendidikan merupakan suatu proses yang sangat 

penting dalam dokumentasi kehadiaran dalam mengikuti suatu kegiatan 

belajar mengajar. Proses melakukan absensi di dunia pendidikan seringkali 

dilakuan secara manual dengan menandatangani kertas absensi kehadiran 

berdasarkan mata kuliah yang sedang dilakukan . 

Setiap mahasiswa yang menghadiri suatu mata pelajaran diharuskan 

untuk menandatangani kertas absensi sebagai bukti kehadiran dan juga salah 

satu aspek penilaian untuk lulus dari suatu mata kuliah, kemudian kertas 

absensi tersebut akan di kembalikan ke bagian pengelolah data absensi 

kemudian kertas absensi tersebut akan di input kedalam sistem dalam bentuk 

excel/word (Setiawan & Kurniawan, 2015). 

Dalam proses penandatanganan absensi seringkali terjadi kecurangn 

baik menimpa tandatangan pada kolom absensi yang berstatus tidak hadir 

ataupun menitip tanda tangan kepada teman sekelas yang menghadiri mata 

kuliah/mata pelajaran tertentu, dan tidak jarang juga terjadi kesalahan input 

data dari kertas absensi ke sistem. 

Pembuatan tugas akhir ini bertujuan untuk membuat sistem absensi 

otomatis berbasis arduino ATmega328 dengan menggunakan fingerprint, 

orang dapat melakukan absensi dengan menempelkan jari pada sensor 

fingerprint kemudian data akan di cocokkan dengan id yang sebelumnya 

sudah terdaftar kemudian outputnya pada LCD akan menberitahukan client 

bahwa proses absensi sukses atau tidak, kemudian database pada web akan 

meng-input data absensi secara otomatis dengan menampilkan nomor id, 

nama, jam masuk dan jam pulang apabila data yang di input pada sensor 

fingerprint cocok jika data yang di input tidak cocok maka pada database 

tidak akan terinput data apapun, Kemudian data yang sudah terinput ke 

database maka data dapat di unduh dalam format dokumen excel sebagai 
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arsipan dokumen untuk komputer server. Yang diharapkan dapat 

mempermudah proses absensi dan menginput data absensi secara otomatis 

serta mengurangi kecurangan dan kesalahan input data, serta pemborosan 

dalam peggunaan kertas di dunia akademik.  

 

1.2 Perumusan Masalah 

1. Bagaimana perancangan alat absensi otomtis berbasis arduino dan 

berbasis web? 

2. Bagaimana perancangan web dan database pada sistem absensi 

otomatis? 

 

1.3 Tujuan 

1. Menghasilkan sistem absensi berbasis arduino dan berbasis web secara 

otomatis. 

2. Mengurangi tingkat kecurangan dan tingkat kesalahan dalam meng-input 

data absensi. 

 

1.4 Manfaat  

Untuk mempermudah dalam melakukan proses absensi dan input data 

absensi ke komputer server. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Dari perumusan masalah diatas, agar pembahasan lebih terarah dan tidak 

melenceng jauh dari rumusan masalah diatas, maka penulis membatasi masalah 

yang akan di bahas yaitu hanya pada penerapan sistem absensi dengan 

menggunakan sensor fingerprint di dunia akademik, dimana sensor fingerprint 

adalah sensor utama dalam mengindentifikasi kebenaran fisiologi sidik jari 

seseorang, mikrokontroler ATmega328 digunakan sebagai pengelolah data 

menjadi informasi, NodeMCU adalah modul Wi-Fi yang menghubungkan 

arduino dengan jaringan internet, menggunakan aplikasi XAMPP sebagai 

pembangun situs web localhost dan basis data atau database, menggunakan 
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dokumen dengan format excel sebagai arsipan data untuk komputer server, dan 

menggunaan LCD 2 x 16 sebagai output untuk client. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang latar belakang, perumusan masalah, tujuan, manfaat dan 

batasan masalah pembuatan tugas akhir dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi tentang teori, literatur referensi dan sumber pustaka yang 

digunakan sebagai acuan untuk mendukung pembuatan tugas akhir. 

BAB III METOLOGI 

Bab ini berisi tentang metode perancangan yang akan digunakan untuk rencana 

penyusunan tugas akhir, dan langkah kerja pembuatan alat. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang  hasil perancangan dan hasil pengujian pada alat yang 

telah di rancang serta pembahasannya. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini membahas kesimpulan dari hasil pembahasa dari bab-bab sebelumnya 

yang menjawab perumusan masalah dan tujuan dari pembuatan alat yang 

dimaksud serta saran yang di perlukan untuk kemajuan di kemudian hari. 

  


