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BAB I  
PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada umumnya aktifitas orang – orang yang tinggal di perkotaan begitu 

banyak dan padat sehingga jarang berada dirumah. Saat ini kita sering melihat di 

media massa beberapa berita mengenai terjadinya tindak kejahatan termasuk 

perampokan ataupun pencurian. Untuk itu suatu pengamanan sangat dipelukan 

untuk menghindari kejadian yang tidak diharapkan pada suatu tempat. Biasanya 

untuk  mengamankan suatu tempat, banyak orang menggunakan CCTV yang 

sekarang telah menjadi solusi tradisional dalam pengamanan suatu tempat.  CCTV  

berfungsi untuk memonitor suatu keadaan atau situasi sekitar di suatu tempat, baik 

rumah ataupun ruangan yang memerlukan pengawasan. Hasil rekaman tangkapan 

visual ini dapat menjadi bukti suatu peristiwa di area kontrolnya. Selain keuntungan 

ini CCTV juga memiliki beberapa kekurangan dalam suatu sistem keamanan. 

Pertama, CCTV tidak dapat memberikan suatu peringatan kepada pemilik rumah 

apabila terdeteksi suatu pergerakan atau suatu object yang dicurigai. Kedua, CCTV 

akan terus menerus merekam situasi yang terjadi pada suatu lingkup tempat 

meskipun tidak terdeteksi suatu aktivitas yang dicurigai. Berarti CCTV 

mengkonsumsi bandwith berskala besar dan media penyimpanan untuk merekam 

suatu video secara terus – menerus. 

IOT (Internet Of Things) adalah sebuah konsep dimana suatu objek yang 

memiliki kemampuan untuk mentransfer data melalui jaringan tanpa memerlukan 

interaksi manusia ke manusia atau manusia ke komputer. Teknologi ini sangat luas 

dan telah banyak digunakan untuk aplikasi seperti pengecekan kesehatan pribadi 

dan lain – lain. Beberapa peneliti telah menerapkan sistem monitoring keamanan 

dengan berbasis konsep IOT. Mereka memanfaatkan kemampuan dari sensor 

contohnya passive infrared sensor(PIR) untuk sensor pergerakan, sensor untuk 

membuka pintu, dan sensor lainnya. Sistem ini juga dengan mekanisme tanggapan 

untuk memberi peringatan kepada pemilik suatu tempat jika ada penuyup yang 

memasuki tempat mereka.  
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Penulis tertarik memadukan teknologi IOT dengan CCTV, untuk 

peningkatan fungsi keamanan rumah atau ruangan yang memerlukan pengamanan. 

Penulis akan membuat suatu sistem peringatan penyusup untuk keamanan rumah 

dengan menggunakan metode deteksi pergerakan. Sistem ini akan 

diimplementasikan dengan menggunakan Sensor Pir, GSM PCB Controller,  

Raspberry Pi 3 Model B+. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, penulis merumuskan 

masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara Arduino Atmega328 pada GSM PCB Controller bisa 

terhubung dengan Raspberry Pi? 

2. Bagaimana cara kerja GSM PCB Controller  dapat melakukan panggilan 

otomatis? 

3. Bagaimana cara webcam dapat mengambil gambar stop motion dan 

mengirimnya ke email pemilik? 

  

1.3 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah untuk: 

1. Merangkai Arduino Atmega328 pada GSM PCB Controller bisa terhubung 

dengan Raspberry Pi. 

2. Mengaalisis cara kerja GSM PCB Controller agar dapat melakukan 

panggilan otomatis. 

3. Menjelaskan cara webcam mengambil gambar stop motion dan 

mengirimnya ke email. 

 

1.4 Manfaat 

Manfaat dari pembuatan sistem ini antara lain yaitu untuk: 

1. Meminimalisirkan tindakan pencurian. 

2. Memberikan sistem peringatan pendeteksi penyusup berbasis 

mikrokontroller kepada pemilik rumah. 



3 

 

3. Memberikan rasa keyamanan pada pemilik suatu ruangan atau rumah 

apabila harus meninggalkan rumah dan pemilik tidak lagi harus merasakan 

takut atau khawatir apabila meninggalkan barang – barang berharga di 

dalam rumah.  

 

1.5 Batasan Masalah 

Dalam penulisan Tugas Akhir ini, agar tidak menyimpang dengan tujuan 

yang sudah dirancang, maka penulis membatasi pokok bahasan hanya pada: 

1. Alat yang digunakan adalah Raspberry Pi 3 Model B, Webcam, GSM PCB 

Controller dan Sensor PIR 

2. Sensor Pir tidak memiliki batasan suhu. Sensor Pir akan secara otomatis 

mendeteksi panas tubuh manusia yang akan dijadikan suatu bentuk deteksi 

pergerakan dalam sistem yang dibuat. 

3. Arduino yang akan digunakan hanya berupa mikrokontroller Atmega328 

yang terdapat pada GSM PCB Controller 

4. GSM Module hanya akan melakukan missed call sebagai tanda peringatan 

adanya penyusup. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika Penulisan Tugas Akhir ini adalah berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan penulisan, manfaat penulisan, batasan masalah dan sistematika penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini dijelaskan tentang dasar-dasar atau landasan teori yang berasal 

dari buku, internet dan kerangka berpikir. 

BAB III : METODELOGI 

Bab ini dijelaskan tentang perancangan serta perencanaan dan analisa sistem 

yang telah di buat. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 
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Bab ini membahas hasil perancangan yang telah direncanakan pada bab 

sebelumnya sekaligus tahap pengujian. 

BAB V : PENUTUP 

Bab ini berisi tentang simpulan dan saran dari penulis. Simpulan berkaitan 

dengan hasil akhir berupa jawaban dari apakah tujuan dapat dicapai dan 

permasalahan yang diangkat dapat diselesaikan. Saran berkaitan dengan dari kajian 

sistem deteksi pergerakan yang tidak dikaji lanjut dalam kajian ini. 

 


