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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pulau Bunaken merupakan salah satu destinasi pariwisata yang sangat
populer di Indonesia, terutama bagi pecinta diving dan snorkeling. Namun
seringkali aktivitas tersebut terhalang karena kurangnya informasi yang cukup

dan memadai akan kepastian informasi yang bisa di jangkau oleh wisatawan.

Oleh karena itu, perancangan, aplikasi pariwisata berbasis data real-time




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana cara kerja aplikgs/ ini dalam memberikan data yang spesifik

mempermudah penyelam dalam merencanakan diving seperti peta Lokasi,

panduan kondisi spot diving, dan pemberitahuan cuaca



1.4 Manfaat

1. Aplikasi ini dapat memberikan informasi yang real-time kepada penyelam
sehingga dapat mempersiapkan diri lebih baik dan dapat menghindari segala
kondisi yang berbahaya di bawah air.

2. Aplikasi ini mampu memberikan perencanaan yang akurat kepada penyelam
mengenai Informasi cuaca,suhu,kekeruhan air seta meningkatkan
pengalaman dan juga keselamatan

3. Efisiensi dari aplikasi ini dapat memberikan data yang real-time kepada

setiap penyelam sehingga dapat membuat keputusan yang cepat mengenai

enghemat waktu dan juga tenaga



1.6 Sistematika Penulisan

Berikut adalah sistematika penulisan untuk penelitian ini :

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi mengenai latar belakang masalah, tujuan
penelitian, manfaat , batasan masalah, dan sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini berisikan landasan teori yang menjadi pondasi dari setiap

konsep maupun topik yang terkait dengan penelitian ini terkait dengan

L keadaan sekitar.
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