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BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kolam yang ada di lobby jurusan Teknik Elektro Politeknik Negeri Manado
adalah salah satu sarana untuk keindahan dan kesejukan. Kolam ini memiliki peran
dalam menciptakan estetika dan membuat jurusan Teknik Elektro lebih menarik dan
enak dipandang. Salah satu aspek membuat kolam di jurusan Teknik elektro
menjadi menarik untuk dilihat adalah dengan membuat air mancur laser show

dengan variasi gerakan dan warng gancur merupakan sarana untuk membuat

- ibat. Schingga dalam kurun waktu

kolam menjadi lebih in
Deaniyak orang tidak terlalu mcMgerhatikan airmancur yang

ada di kolam karen @clrlélihat idak merts
) rkemb@ aman saat ini sang!/,@m

iliki tampilan yang



1.2 Rumusan Masalah
Ada pun rumusan masalah yang akan dibahas di penelitian ini yaitu:
1. Bagaimana merancang system kontrol laser show air mancur di jurusan
Teknik elektro ?
2. Bagaimana membuat air mancur bervariasi dengan beberapa gerakan, dan
warna

3. Bagaimana membuat sistem kontrol manual dengan menggunakan tombol?

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penai berikut :
1. gariirol air mancow]aNg

1.5 Batasan Masalah
Dikarenakan luasnya permasalahan yang ada dalam penelitian ini, maka
penulis membatasi permasalahan hanya pada perancangan dan sistem kontrol,
adapun batasan- batasan masalah agar sasaran penelitian ini dapat berjalan dengan
baik
1. Sistem yang di rancang hanya untuk air mancur tertentu seperti,air mancur
dengan Gerakan-gerakan dasar dan tidak di rancang untuk air mancur skala

besar seperti yang di gunakan di pertunjukan-pertunjukan even air mancur



2. Air mancur di rancang untuk kondisi lingkungan yang normal tidak untuk
cuaca ekstrim.

3. Sistem yang di rancang hanya untuk pengontrolan ON/OFF sistem,
ON/OFF pompa dan lampu, juga kontrol untuk mengganti mode gerakan

1.6 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan dan terarahnya penulisan skripsi ini, maka dibagi

menajadi beberapa bagian dengan sistematika penulisan sebagai berikut :

BAB 1 PENDAHULUAN

BAB IV HASIL DA

Pada bab ini berisi tentang hasil pengujian alat dan hasil penelitian serta

pembahasan dari hasil pengujian.

BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang Kesimpulan serta saran dari penulis untuk

menunjang informasi bagi pembaca.



DAFTAR PUSTAKA
Pada bagian ini berisikan tentang buku atau jurnal sebagai referensi yang

digunakan penulis sebagai acuan dalam penyusunan skripsi.
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