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1.1  Latar Belakang

Belakangan ini usaha di Indonesia yang dapat dikatakan sebagai bisnis yang
tidak pernah hilang yaitu usaha percetakan. Bisnis percetakan termasuk salah satu
usaha vyang diperhitungkan  keberadaannya karena terus berkembang.
Berkembangnya bisnis percetakan dapat dilihat dari banyaknya kita menemukan

produk-produk hasil cetak yang ditem

- - ertumbuhan produksi industri
manufektur mikro dapke tiga 28 Uk sektor percetakan naik

sebesar 14,48%fos ({ pada tahun
/ %ﬁuﬂ I@HW /2017

i di kehidupan sehari-hari.

ni pada tr

bisa dibilang cukup tinggi dan relatif stabil, baik yang berasal dari perorangan atau

individu sampai perusahaan-perusahaan bahkan hingga instansi pemerintah. Dari
buku pelajaran, buku ilmiah sampai undangan pernikahan. Bahkan dapat dikatakan
bahwa dalam kehidupan dan kegiatan sehari-hari, kemanapun dan dimanapun pasti
akan melihat dan menemui produk atau barang-barang hasil dari percetakan,
misalnya buku-buku, nota atau faktur yang biasa saat diperoleh dari berbelanja di

toko atau supermarket, kwitansi, dus kemasan makanan, atau kemasan barang-



barang lainnya, kartu nama, kartu undangan, kalender, kop surat, amplop, sticker,
poster, ID card, brosur, dan masih banyak lagi.

Industri sablon digital adalah cabang dari industri sablon yang mengadopsi
teknologi digital dalam proses pencetakan. Berbeda dengan metode sablon
konvensional yang menggunakan stensil atau layar fisik, sablon digital
menggunakan teknologi pencetakan digital untuk mentransfer gambar langsung ke
media cetak tanpa perlu stensil atau layar. Sablon digital tentunya memiliki
beberapa tipe yaitu Sablon DTF (Direct to Film Transfer), Sablon DTG (Direct to

Garment) dan sablon yang menogunakan teknologi UV. Dalam project ini penulis

gkah sebagai
bubuk yang

a cetakan gambar,

Setelah itu cetalan si guNe <A kroses N dil > setiap satu cetakan

produksi menjadi lama.

Dengan pengalaman penulis mengikuti  program  WMK (Wirausaha
Merdeka) yang dilaksanakan di Politeknik Negeri Manado Tahun 2023 kemarin
yang mana produk yang dijual adalah produk sablonan berupa pakaian,
sehingga sangat diminati oleh pasar contohnya anak-anak muda. Omset yang
didapati dalam mengikuti program WMK (Wirausaha Merdeka) mencapai 7-8

juta, angka ini bisa saja lebih banyak hanya jika proses produksi lebih cepat.



1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka
rumusan masalah dalam penelitian skripsi ini yaitu:
1. Bagaimana membuat aplikasi yang dapat mengontrol mesin powder
shaker secara otomatis
2. Bagaimana mengimplementasikan perancangan UIl-UX aplikasi yang

dapat mengontrol alat sehingoa mudah untuk digunakan pengguna ?

1.3
1.4

enjadi otomatis
sehingga bisa membantu
pengusaha
alat ini juga

1.5 Batasan Masalah
1. Fokus aplikasi hanya pada alat sablon yang akan di kembangkan, yaitu
mesin  powder shaker, namun penulis manambahkan beberapa fitur

untuk user gunakan.

2. Aplikasi hanya dapat mengkontrol mesin dalam jarakt dekat dan hanya

memiliki beberapa fitur tumbol untuk di hubungkan ke masin, namun
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memiliki fitur input data untuk kemudahan pangguna mesin dalam

mengecek pesanan

3. Penulis hanya mengunakan satu tools yaitu KODULAR namu memiliki
beberapa fitur di dalamnya yang dapat mempermudah penulis dalam

merancang aplikasi

1.6 Sistematika Penulisan
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