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BAB I

PENDAHALUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam beberapa tahun terakhir, dunia investasi telah mengalami perubahan besar,
terutama dengan perkembangan pesat dari tahun 2020 hingga 2024. Transformasi ini
dipengaruhi oleh berbagai faktor, seperti kemajuan teknologi, perubahan regulasi, dan
dinamika ekonomi global yang terus berubah. Galeri investasi, sebagai salah satu
komponen utama dalam dunia investasi telah menjadi fokus pentlng dalam penehtlan

\ QUp 2t nbelian produk secara
P WIS inje arapkan dapat membantu pengelola

e 9 0
sate tasiP *knik Negeri Manado.

1.2 Perumusan Masalah

1. Bagaimana desain antarmuka pengguna yang optimal untuk memfasilitasi
pengguna dalam menavigasi dan menemukan informasi investasi yang relevan?

2. Bagaimana meningkatkan user experience (pengalaman pengguna) pada website
penjualan barang di Galeri Investasi untuk meningkatkan tingkat konversi
penjualan?



1.3 Tujuan

1. Mengedukasi serta memberikan informasi pada para pengguna tentang berbagai
jenis investasi, strategi investasi, berita, dan peluang yang tersedia di pasar
keuangan.

2. Menjadikan website Galeri Investasi Politeknik Negeri Manado sebagai
platform untuk mempromosikan produk penjualan yang ditawarkan oleh lembaga
Politeknik Negeri Manado.

1.4 Manfaat

a, terutama bagi

ngetahuan gaercka tentang(l 1. nasi tentang jenis-

1. website sistem informasi pada
Galeri Investasi di Politeknik Negeri Manado.

2. Database yang digunakan adalah MYSQL.

3. Dalam pembuatan website ini penulis menggunakan HTML, CSS, PHP,
Bootstrap.

4. Pembelian yang masih dilakukan secara manual melalui website menggunakan

QR code.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika pembahasan yakni Langkah-langkah dalam penyusunan laporan
ini yaitu:
BAB I Pendahuluan : Bab ini membahas tentang latar belakang, perumusan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, Batasan masalah, sistematika
pembahasan

BAB I Tinjauan Pustaka : Bab ini membahas tentang kerangka berpikir dan

landasan teori sejeni poan dengan sistem yang akan dibuat.

ftodologi Pﬁ)eLK Bab ini as tentang tempat, waktu
sertaq) prQX‘gi'u penelihgdty, tahapan pengumpulan
, rencan@gujlan dan anlisis data. O

BAB QIasﬂ dan pCY i

perhadap pe i




