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1.1 Latar Belakang Masalah

Masalah sampah plastik merupakan salah satu tantangan lingkungan global
yang mendesak untuk diatasi. Setiap tahun, jutaan ton sampah plastik
mencemari lingkungan, merusak ekosistem laut, dan mengancam kesehatan
manusia. Di banyak negara, termasuk Indonesia, masalah sampah plastik
menjadi semakin kompleks karena kurangnya infrastruktur pengelolaan sampah
yang efisien dan kurangnya kesadaran masyarakat akan pentingnya
pengurangan sampah plastik.

Salah satu jenis sampah plastik y@rg paling umum adalah botol plastik. Botol-

benar dan akhirnya berakhir di

| mpah atau tersebar S | gkungan Dalam rangka
ini, Nula}Knova I yang alif dan efektif dalam
k serta smte% mendd

ohg partisipasi aktif
aktlk daur

afakat dalam

an lebih lanjut untuk

S A [ yang efisien dan dapat

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah

adalah:
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1. Bagaimana merancang dan membangun vending machine PlasticPay
yang efisien dan dapat mengelola sampah botol plastik secara efektif?

2. Bagaimana mengimplementasikan sistem pembayaran PlasticPay dan
teknologi 10T dalam vending machine untuk memfasilitasi menukar
botol plastik menjadi poin atau uang dengan mudah bagi pengguna?

3. Bagaimana menganalisis dampak dan efektivitas penggunaan vending
machine PlasticPay dalam mengurangi jumlah sampah botol plastik di

lingkungan tertentu?

4. Bagaimana meningkatkan kesadaran dan partisipasi masyarakat dalam

1.4 Manfaat

Manfaat yang diharapkan dari vending machine botol plastik ini adalah:
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1. Mengurangi sampah plastik dengan memberikan insentif kepada
masyarakat untuk mendaur ulang botol plastik.

2. Memberikan penghargaan berupa poin atau uang kepada pengguna yang
mengembalikan botol plastik, meningkatkan partisipasi dalam
pengelolaan sampah.

3. Memudahkan akses mendaur ulang botol plastik dengan vending
machine yang mudah diakses.

4. Meningkatkan kesadaran tentang pentingnya pengelolaan sampah

plastik melalui solusi inovatif dan mudah dimengerti.

1.5 Batase

Dalé pemb@?judul skrig salah yaitu :

5.1 I@yafoku pacta): AT 50 { melalui vending
ing PlasticPa
( \ : untuk proses

CRUDIPT]

al atau regional

sial atau keamanan yang

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan penelitian ini disusun untuk memudahkan pembaca
dalam memahami tujuan penelitian yang akan disusun dan penulis berharap
pembaca dapat mengerti alur pemikiran dari penelitian ini yang telah disusun

sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN
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Pada bab ini berisi latar belakang masalah, perumusan masalah,

tujuan, manfaat, batasan masalah dan sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisikan landasan teori yang menjadi dasar teori atau

konsep dasar dari setiap topik yang terkait dengan penelitian ini.
BAB IIl METODOLOGI

Bab ini berisikan rencana metodologi yang akan digunakan dalam

penelitian ini. Dg

san yang terkait yaitu, tempat dan
waktu pg# an, spesifikasi SORYY

e dan hardware yang akan

jenis penelitian, jenis

aKan, prosedur(i‘enelitian, metotiq Mg

/ fta dan %@ Kjlan é;amalis a(a, analisis sistem.
VI HAS AN PEMBA

BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Vending Machine
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