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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dalam konteks budidaya udang atau akuakultur, pemantauan dan
pengelolaan lingkungan menjadi kunci dalam mencapai produktivitas dan
kesejahteraan hewan yang optimal. Namun, tantangan yang sering dihadapi oleh
petani adalah kesulitan dalam melakukan pemantauan secara terus-menerus dan

respons cepat terhadap perubahan lingkungan yang dapat memengaruhi

kesehatan dan pertumbuhan udang.

i isigf dan respo c@thMan dari jarak yalh,, Sistem otomatisasi ini
dapatang gmtegra@

Sensor-sensor yan @nantau paageter penting seperti
sultl Air, kele man, tingka igen, dan alnya. Data yang

untuk alat

idak hanya akan
dang, tetapi juga

untuk respons yang lebih cepat terhadap kondisi lingkungan yang berubah. Jika
proses pembudidayaan Udang secara konvensional (manual), maka kemungkinan
tercapainya target produksi yang sesuai dengan harapan tidak akan tercapai,
karena membutuhkan waktu dan tenaga dalam proses pemantauan kondisi Suhu
air, pemantauan pH air dan proses penyesuaian kondisi air terhadap perubahan

Suhu dan pH air.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam penelitian
ini adalah:

1. Bagaimana merancang dan mengembangkan perangkat lunak yang dapat
mengelola dan menganalisis data sensor secara real-time, serta menyediakan
antarmuka pengguna yang intuitif bagi petani untuk memantau dan
mengelola lingkungan budidaya udang dari jarak jauh?

2. Bagaimana cara mengintegrasikan perangkat lunak dengan alat fisik di

Ang pera@)@allgwg Wé\' wrol alat pembudidayaan

Jdng seca@omatis berdasarkan da

Sensor I$>

otomatisasi berbasis
efisiensi produksi dan
kerja. manusia, sehingga

menghasilkan manfaat ekonomis bagi industri perikanan.

2. Penguasaan teknologi loT: Mahasiswa akan mendapatkan pengalaman
praktis dalam penggunaan teknologi Internet of Things (1oT) dalam konteks
yang berhubungan dengan pertanian, yang akan meningkatkan keterampilan

mereka dalam bidang teknologi yang sedang berkembang pesat ini.



1.5 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah ini adalah:

Batasan Masalah:

BAB ii: TINJAUAN PUSTAK

Fokus pada pengembangan perangkat lunak untuk mengontrol alat
pembudidayaan udang secara otomatis berdasarkan data lingkungan yang

diperoleh dari sensor 10T.

Implementasi dan pengujian perangkat lunak akan dibatasi pada lingkungan

laboratorium kontrolg : an kecerdasan buatan. Pengujian di

lingkungan g. dlksi tidak akan dimasukkan dalam

e

ek, termﬁ‘g& desain antarmuka p

ontrol,@?nanajeme @

teknis™@pgembangan perangkat

embuat sistematika

Bab ini berisi teori — teori pendukung dalam Tugas Akhir ini yaitu membahas

tentang rancang bangun, perangkat lunak, mikrokontroler esp32, sensor ph air,

sensor suhu ds18b20, potensiometer,mosfet, kabel jumper, mini submersible water

pump,catu daya adaptor 9 volt, internet of things (1oT), arduino ide, wifi, blynk,



led serta pengenalan secara ringkas komponen — komponen elektronik lainya dan

sistem operasi android.

BAB I11: METODE DAN PROSES PENYELESAIAN

Dalam bab ini akan dijelaskan tentang waktu dan tempat penelitian, alat dan
bahan, metode penelititan, diagram blok, diagram alur (flowchart), serta
perancangan alat dan aplikasi.

BAB IV:HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenaigeeigujian aplikasi danalat yang dilakukan dengan

K™

art pemb

BAB V: K
igFllehtang

k
saraft yang dihaﬁ;(ian dapat

belumnya serta saran—

emberikan bangah, '@an penyempurnaan




