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1.1. Latar Belakang
Trainer komputer adalah sebuah personal komputer (PC) yang disusun
sedemikian rupa sebagai sebuah media objek pembelajaran, memberikan
pengalaman simulasi secara nyata kepada pelajar dalam mempelajari

komputer, dan memperkaya interaksi pelajar dengan teknologi.

Dalam era perkembangan tekpologi komputer yang pesat dan kebutuhan
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1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah yang dapat
diajukan dalam Tugas Akhir ini adalah:
a. Bagaimana merancang dan membangun trainer komputer yang akan
digunakan di laboratorium mr komputer?
b. Bagaimana cara menentukan driver yang kompatibel dengan perangkat

keras yang digunakan?



c. Teknik-teknik apa saja yang dapat digunakan untuk melakukan
troubleshooting driver?

1.3. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari Tugas Akhir ini adalah:
a. Untuk merancang dan membangun trainer komputer yang akan digunakan
sebagai alat praktik di laboratorium mr komputer.
b. Meningkatkan pemahaman tentang peran dan fungsi driver dalam sistem
komputer.

c. Mengembangkan kemagge@ ntuk mengidentifikasi dan mendiagnosis

masalah driver
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Troublesh acte—tcomy gan keterbatasan penulis,

sehingga penulis hanya membatasi permasalahan pada penulisan Tugas Akhir

ini yang di titik fokuskan pada:

1. Penulis hanya fokus pada sistem operasi windows 10 dan 11 sebagai
platform yang paling banyak digunakan oleh pengguna komputer.

2. Penulis hanya mencakup driver untuk perangkat keras umum seperti

graphic card, sound graphic dan jaringan.



3. Teknik-teknik troubleshooting yang dibatasi pada metode yang dapat
dilakukan oleh pengguna umum tanpa memerlukan peralatan khusus atau
akses ke sumber daya manufaktur.

4. Penggunaan aplikasi pihak ketiga untuk troubleshooting driver difokuskan

menggunakan software driver pack.

1.6. Sistematikan Penulisan
Penulisan tugas akhir ini disusun berdasarkan sistematika penulisan dengan

urutan sebagai berikut:
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BAB ini abalas tentang hasil dan penguj fng dilakukan.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
BAB ini berisikan tentang kesimpulan dari pembahasan bab-bab
sebelumnya serta saran-saran yang diharapkan dapat memberi pengenbangan

dan penyempurnaan tugas akhir ini.

DAFTAR PUSTAKA DAN LAMPIRAN
BAB ini berisi tentang daftar referensi yang didapat dari contoh buku atau
internet dalam membantu penulisan dan dokementasi penulis dalam

mengerjakan Tugas Akhir.



