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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan Internet of Things (I10T) merupakan salah satu inovasi dari
teknologi modern yang dapat digunakan untuk mempermudah kegiatan ataupun
pekerjaan manusia termasuk dalam bidang pertanian. Dalam bidang pertanian
penerapan IoT dapat digunakan untuk meningkatkan efisiensi produksi dan

mengatasi tantangan lingkungan untuk menunjang kualitas dari produk pertanian,

g’a”menggun kﬂ Ifs teknologi

rg&g]tor kondisi li an terhpag tumbuh tanaman

\) oi % sis ada greenhouse
a

) kelemb nah, aya lampu dan
L 'takaﬁndisi vkungan yang

@ /nternet

petani bunga krisan yang memiliki potensi untuk meningkatkan produksi dan mutu
bunga krisan yang dihasilkan. Dalam konteks ini, maka relevan dan penting untuk
membantu meningkatkan efisiensi dan produktivitas budidaya bunga krisan
menjadi relevan dan penting untuk membantu menigkatkan efisiensi dan
produktivitas budidaya bunga krisan oleh Kelompok Tani Primadona. Penerapan
teknologi [Internet of Things dalam budidaya tanaman diharapkan dapat
mengoptimalkan proses pertumbuhan tanaman, mengurangi kerugian akibat

kondisi lingkungan yang tidak stabil dan meningkatkan kualitas hasil panen.



Berdasarkan uraian yang tertulis diatas, maka penulis membuat penelitian
tentang “Penerapan loT Pada Greenhouse untuk Budidaya Bunga Krisan
Kelompok Tani Primadona Tomohon” memiliki relevansi yang tinggi dalam
konteks pengembangan budidaya bunga krisan berkelanjutan berbasis Iot

khususnya di Tomohon.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka rumusan masalah dalam penelitian
skripsi ini yaitu:

1. Bagaimana penciaglemsil 0T yang mudah digunakan untuk

Bagaima &gpat dilakvkan secara real-
time? \)

1.3 T nPem;tian

Membuat : A 1 an mengontrol

il panen bunga krisan.

adona Tomohon dalam

mengelola greenhouse, terutama yang berukuran besar.

1.5 Batasan Masalah

1. Penelitian yang dilakukan pada salah satu greenhouse dari Kelompok
Tani Primadona Tomohon.

2. Sistem IoT yang diterapkan menggunakan Arduino Mega dan ESP32
sebagai transmisi data ke aplikasi Blynk yang hanya difungsikan untuk

memonitor dan mengontrol kondisi iklim di dalam greenhouse.



1.6 Sistematika Penulisan

Uraian Skripsi dari awal sampai akhir adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini berisikan latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan
sistematika penulisan skripsi.

BABII TINJAUAN PUSTAKA

LAMPIRAN



