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BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Bahasa Indonesia, sebagai bahasa resmi dan bahasa pengantar dalam
pendidikan dan komunikasi di Indonesia, memegang peranan penting dalam
kehidupan sehari-hari. Namun, penulisan yang tepat dan sesuai dengan kaidah tata
bahasa Indonesia yang benar sering kali menjadi tantangan, baik bagi penulis
pemula maupun yang berpengalaman. Kesalahan dalam penulisan tidak hanya

mengurangi kejelasan pesan afe g imdiSdmpaikan, tetapi juga dapat mengurangi

endld;kﬂ IiKkampus < Negeri  Manado,

permasala mahasiswa @meng adapi kesulitan dalam
menuli dengan&l 1 sesuai dengan aturan

tersel@\%ring kaly

kata dalam Bahasa Indonesia dan nantinya bisa untuk membantu mahasiswa di

politeknik dalam mendeteksi kesalahan kata. Rancangan Aplikasi ini tidak hanya
akan membantu meningkatkan kualitas penulisan tetapi juga memberikan solusi
praktis yang dapat diakses secara luas melalui platform berbasis web. Pentingnya
pengembangan aplikasi ini terletak pada kemampuannya untuk memberikan umpan
balik langsung dan saran perbaikan yang berbasis pada aturan penulisan Bahasa
Indonesia. Dengan demikian, Rancangan aplikasi ini diharapkan dapat menjadi alat

yang bermanfaat bagi mahasiswa di Politeknik Negeri Manado, dan penulis dalam



meningkatkan keterampilan menulis mereka serta mempromosikan penggunaan

Bahasa Indonesia yang lebih baik dan benar.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah
adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana cara untuk merancang aplikasi untuk mengetahui

kesalahan penulisan kata dalam laporan mahasiswa? khususnya bagi

mahasiswa di Politekpidmdegeri Manado.

ahasiswa di Politeknik Negeri

8¢ kesalahan kata dalam

mahasiswa dalam mencari kesalahan dalam penulisan kata tersebut.

2. Ketepatan dalam proses penulisan kata dengan adanya deteksi otomatis,
Mahasiswa dapat menghemat waktu dalam proses pengecekan kesalahan
kata dalam penulisan. Aplikasi ini dapat mengidentifikasi kesalahan
dengan cepat, memungkinkan Mahasiswa untuk fokus pada aspek lain

dari penulisan mereka.



1.5 Batasan Masalah

1.

1.6 Sistimatika Penulj

Rancangan Aplikasi ini hanya untuk mendeteksi dan mengkoreksi
kesalahan kata dalam Bahasa Indonesia.

Hasil Yang di eksport belum beraturan belum sesuai format yang di upload
jadi harus di atur posisi tulisanya lagi.

Rancangan Aplikasi ini hanya mendeteksi kesalahan penulisan kata saja
dalam Bahasa Indonesia.

Rancanhan Aplikasi ini hanya dapat mendeteksi kata dalam file word per-

paragraf (Tidak ada Simbg

adi dasar teori. Dan berisi
mengidentifikasi kesenjangan dalam penelitian yang ada, khususnya dalam
konteks Aplikasi pendeteksi dan Koreksi Kesalahan Kata dalam bahasa

Indonesia Berbasis Web.

BAB III METODOLOGI

Bab ini berisikan rencana metodologi yang akan digunakan, mencakup
tempat dan waktu penelitian, spesifikasi software dan hardware yang
digunakan dalam pengembangan sistem manajemen, tahapan-tahapan



prosedur penelitian, metode dan jenis penelitian, dan kerangka konseptual

rancangan.

BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini merealisasikan perencanaan pada bab 1 hingga bab 3 dan proses
implementasi prosedur penelitian mulai dari analisis kebutuhan, studi
literatur, desain, implementasi sistem, pengujian unit, sampai tahap

pemeliharaan dan perbaikan sistem.

BAB V KESIMPULAN DA

Bab ini berisi gl dail inti rangkuman dari skripsi
ini dan rekg W PeNUIIS selanjutnya.
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