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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1.   Latar Belakang Masalah 

Di era globalisasi, sertifikasi kompetensi menjadi syarat penting bagi 

lulusan perguruan tinggi untuk bersaing di dunia kerja. Sertifikasi dari LSP, 

terutama di Politeknik Negeri Manado, bertujuan untuk memastikan bahwa para 

lulusan memiliki keahlian sesuai standar yang diakui secara nasional maupun 

internasional. Namun, peningkatan jumlah peserta yang perlu disertifikasi 

memerlukan sistem yang lebih efisien dalam manajemen data dan proses sertifikasi. 

Seiring dengan peningkatan jumlah peserta sertifikas, variasi jenis 

kompetensi yang harus di ukur, serta dinamika perubahan standar kompetensi, 

muncul kebutuhan yang mendesak akan system pengelolaan data yang efisien dan 

terstruktur. Dengan semakin banyaknya peserta yang mengikuti porses sertifikasi 

dari tahun ke tahun,Pada saat ini, Lembaga Sertifikasi Profesi di politeknik Negeri 

Manado menghadapi beberapa tantangan terkait pengelolaan data sertifikasi. salah 

satunya mengenai volume data yang semakin besar dan kurangnya fleksibilatas. 

Pertumbuhan data yang pesat dan semakin kompleks dalam pengelolaan 

sertifikasi di LSP Politeknik Negeri Manado menuntut adanya solusi manajemen 

database yang lebih fleksibel, skalabel, dan efisien. Relational database tradisional 

sering kali terbatas dalam hal penanganan volume data besar dan struktur yang 

dinamis, terutama dengan variasi persyaratan sertifikasi, data peserta, ujian, dan 

sertifikat yang berubah-ubah. NoSQL hadir sebagai solusi yang mampu mengatasi 

tantangan tersebut dengan menawarkan fleksibilitas tanpa skema tetap, kemampuan 

skalabilitas horizontal, serta kinerja yang lebih cepat dalam pengolahan dan 

penyajian data real-time, sehingga mendukung proses sertifikasi yang lebih 

modern, responsif, dan terintegrasi dengan sistem digital lainnya.  
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1.2.   Perumusan Masalah 

1. Bagaimana perbandingan performa dan efesiensi antara SQL dan NoSQL 

dalam pengelolaan data pada aplikasi LSP di Politeknik Negeri Manado.  

2. Apakah Penerapan NoSQL dapat meningkatkan skalabilitas dan 

kecepatan akses data dalam system LSP? 

3. Bagaimana dampak penerapan NoSQL terhadap proses pengembangan, 

pemeliharaan, dan keberlanjutan aplikasi LSP? 

1.3.   Tujuan  

1. Meningkatkan peforma akses data untuk mempercepat waktu akses dan 

pemrosesan data secara real-time . 

2. seberapa efisien kinerja JSON untuk waktu penyimpanan data  dan 

ukuran  

1.4.   Manfaat  

1. Dengan penerapan NoSQL system LSP dapat menangani data yang lebih 

besar dan kompleks dengan lebih efisien. 

2. Meningkatkan performa aplikasi LSP dalam menangani data besar, 

sehingga pengguna dapat mengakses informasi dengan lebih cepat. 

3. NoSQL sangat cocok untuk aplikasi yang membutuhkan pemrosesan data 

real-time, seperti evaluasi ujian atau pemberian sertifikasi secara 

langsung, yang dapat mempercepat proses pengambilan keputusan  
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1.5.   Batasan Masalah 

Penggunaan NoSQL dengan format data JSON  dalam pengelolaan database 

aplikasi LSP di Politeknik Negeri Manado untuk melihat aspek performa, 

fleksibilitas, dan skalibitas NoSQL dalam menangani data sertifikasi. Pembahasan 

terbatas pada penggunaan JSON dalam penyimpanan dan pengelolaan data, tanpa 

membahas aspek lain seperti integrasi eksternal, keamanan atau manajemen non-

teknis. 

1.6.   Sistematika Pemulisan 

Sistematika penulisan penelitian ini disusun untuk memudahkan pembaca 

dalam memahami tujuan penelitian yang akan disusun dan penulis berharap 

pembaca dapat mengerti alur pemikiran dari penelitian ini yang telah disusun 

sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, 

tujuan, manfaat, batasan masalah dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisikan landasan teori yang menjadi dasar teori atau 

konsep dasar dari setiap topik yang terkait dengan penelitian ini. 

BAB III METODOLOGI 

Bab ini berisikan rencana metodologi yang akan digunakan dalam 

penelitian ini. Dengan pembahasan yang terkait yaitu, tempat dan 

waktu penelitian, spesifikasi software dan hardware yang akan 

digunakan, prosedur penelitian, metode dan jenis penelitian, dan 

kerangka konseptual rancangan.   


