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BAB I 

PENDAHULUAN   

1.1 Latar Belakang  

Mengingat bahwa pertumbuhan udang dalam budidaya membutuhkan 

pengendalian kondisi lingkungan, termasuk pengendalian parameter penting 

seperti pH air, rancang bangun alat pembudidayaan udang secara otomatis menjadi 

inovasi yang relevan. Ini dilakukan untuk membantu pembelajaran di laboratorium 

kontroler robotik dan kecerdasan buatan (AI). Dalam hal pengembangan alat ini, 

membahas aspek deteksi dan penyesuaian pH air akan memberikan informasi 

penting. 

  Komponen pendeteksian dan penyesuaian pH air alat ini sangat penting 

untuk menjaga kondisi lingkungan tambak udang tetap ideal. Sensor pH yang 

terintegrasi memungkinkan alat ini mengukur pH air dalam tambak udang secara 

real-time. Mikrokontroler kemudian mengolah data sensor untuk memastikan 

apakah nilai pH berada dalam rentang yang diinginkan.Tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk membuat sebuah alat yang dapat secara otomatis mengontrol dan 

memantau kondisi lingkungan tambak udang dengan fokus pada pengaturan pH 

air. Diharapkan bahwa alat ini dapat menjadi sarana pembelajaran praktis bagi 

siswa atau peserta pelatihan yang tertarik dengan penelitian kontroler robotik dan 

penerapan kecerdasan buatan dalam pertanian akuakultur. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah:  

1. Bagaimana merancang sistem pendeteksian pH air yang akurat dan dapat 

bekerja secara real-time. 

2. Bagaimana mengimplementasikan sistem pendeteksi dan penyesuain Ph air 

sebagai modul pembelajaran ? 
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1.3 Tujuan  

Tujuan yang sesuai dengan rumusan masalah pada rancang bangun sistem 

pendeteksi dan penyesuain ph air adalah :  

1. Pilih sensor pH yang memiliki presisi tinggi dan dapat bekerja dalam 

berbagai kondisi lingkungan, termasuk suhu dan kelembaban yang 

bervariasi di dalam tambak udang. Pastikan sensor memiliki keandalan dan 

stabilitas yang baik untuk pengukuran dalam rentang pH yang relevan 

untuk budidaya udang. 

2. Mengimplementasikan sistem pendeteksi dan penyesuain Ph air sebagai 

modul pembelajaran melalui pembuatan panduan pembelajaran 

berdasarkan sistem pendeteksi dan penyesuaian Ph air. 

1.4 Manfaat  

1. Pertumbuhan yang Optimal: pH air yang tepat memungkinkan udang untuk 

menyerap nutrisi dengan baik dari air dan pakan yang diberikan. Ini 

membantu dalam memastikan pertumbuhan yang optimal bagi udang.  

2. Kesehatan Optimal: pH yang stabil dan sesuai dengan kebutuhan spesies 

udang membantu menjaga kesehatan mereka. Perubahan drastis dalam pH 

dapat menyebabkan stres pada udang, yang dapat meningkatkan risiko 

penyakit dan menurunkan tingkat kelangsungan hidup. 

3. Efisiensi Metabolisme: pH yang tepat dalam air membantu dalam menjaga 

keseimbangan ion dalam tubuh udang. Ini mendukung fungsi metabolisme 

yang efisien dan memungkinkan udang untuk menggunakan nutrisi dengan 

lebih baik. 

4. Memahami Konsep Kontrol Otomatis: Proyek ini memungkinkan 

mahasiswa untuk memahami konsep dasar kontrol otomatis, termasuk 

sensorik, pengendalian, dan umpan balik. Mereka dapat belajar tentang 

bagaimana sensor pH bekerja, bagaimana data dari sensor diolah, dan 

bagaimana tindakan penyesuaian dilakukan berdasarkan informasi 

tersebut. 
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5. Keterampilan Kolaborasi: Pembuatan alat pembudidaya udang otomatis 

sering melibatkan tim. Ini membantu mahasiswa mengembangkan 

keterampilan kolaborasi, komunikasi, dan kepemimpinan saat mereka 

bekerja sama untuk menyelesaikan proyek. 

1.5 Batasan Masalah  

Adapun batasan masalah ini adalah:  

 Fokus pada pengembangan alat pembudidaya udang yang dapat 

mengotomatiskan proses pendeteksian dan penyesuaian pH air dalam 

lingkungan akuatik laboratorium. 

 Implementasi dan pengujian Rancang bangun alat akan menggunakan 

kontroler robotik dan kecerdasan buatan (AI) untuk mengendalikan proses 

pendeteksian dan penyesuaian pH air secara otomatis. Teknologi sensor 

yang digunakan untuk mendeteksi pH air dan sistem yang digunakan untuk 

menyesuaikan pH akan menjadi bagian integral dari pembahasan. 

 Alat yang dirancang akan sesuai untuk digunakan dalam skala laboratorium. 

Ini berarti perangkat harus dirancang untuk memenuhi kebutuhan 

lingkungan akuatik laboratorium, bukan untuk aplikasi komersial atau skala 

besar. 

1.6 Sistematika Penulisan  

Penulisan tugas akhir ini disusun berdasarkan sistematika penulisan dengan 

urutan sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN  

Pada bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Bab ini berisikan tentang teori-teori penunjang yang berhubungan dengan 

penelitian.  
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BAB III METODOLOGI  

Bab ini berisikan tanggal dan waktu, alat dan bahan, prosedur penelitian (Metode 

dan jenis penelitian kerangka konseptual rancangan, rencana penguji dan analisa 

data.)  

DAFTAR PUSTAKA  
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