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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pada era yang modern saat ini, penggunaan komputer dan teknologi 

informasi semakin meluas di berbagai sektor kehidupan, termasuk pendidikan dan 

pelatihan. Laboratorium komputer di berbagai institusi pendidikan atau pusat 

pelatihan memiliki peran penting dalam menyediakan lingkungan yang sesuai 

untuk pembelajaran dan pengembangan keterampilan teknologi informasi. Namun, 

sering kali, dalam pengoperasian traineer komputer terdapat tantangan terkait 

serangan virus dan malware menjadi lebih kompleks dan berbahaya. Pengguna 

yang kurang teredukasi tentang risiko keamanan komputer rentan menjadi korban, 

menghadapi kerusakan data dan dampak finansial yang serius.  

Oleh karena itu, pemahaman yang kuat tentang teknik pencegahan dan 

pemeliharaan komputer menjsadi sangat penting. Laboratorium pelatihan seperti 

M&R Komputer memiliki peran krusial dalam memberikan pendidikan praktis dan 

pelatihan kepada individu dan organisasi untuk melawan ancaman keamanan 

tersebut. Dengan menyediakan lingkungan simulasi yang realistis, laboratorium 

semacam itu dapat membantu pengguna mempraktikkan dan memperdalam 

pengetahuan mereka tentang pencegahan serangan virus serta pemeliharaan yang 

efektif terhadap sistem komputer. 

Dalam konteks ini, trainer komputer dapat dianggap sebagai sistem atau 

model miniatur dari komputer yang digunakan untuk keperluan pelatihan dan 

pembelajaran. Teknik pencegahan dan maintenance komputer terhadap virus pada 

pc akan membantu mengidentifikasi masalah potensial, memperbaiki kinerja 

sistem secara keseluruhan, dan meningkatkan pengalaman pengguna.  

1.2 Rumusan Masalah  

1. Bagaimana teknik pencegahan yang efektif dapat diterapkan untuk 

melindungi PC dari serangan virus komputer? 

2. Apa saja langkah-langkah maintenance yang tepat untuk menjaga kinerja 

optimal sistem PC dan mencegah serangan virus? 
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1.3 Tujuan  

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah : 

1. Mengidentifikasi teknik pencegahan yang efektif dalam melindungi PC dari 

serangan virus komputer guna meminimalkan risiko terkena serangan dan 

menjaga keamanan sistem. 

2. Mengetahui langkah-langkah maintenance yang tepat untuk menjaga kinerja 

optimal sistem PC dan mencegah serangan virus, sehingga pengguna dapat 

terhindar dari kerugian yang disebabkan oleh serangan virus. 

1.4 Manfaat  

Adapun manfaat dari tugas akhir ini adalah : 

1. Perlindungan Optimal terhadap Serangan Virus: Dengan mengidentifikasi 

teknik pencegahan yang efektif dan langkah-langkah maintenance yang tepat, 

pengguna PC dapat meningkatkan keamanan sistem mereka dan mengurangi 

risiko terkena serangan virus komputer. Hal ini akan melindungi data dan 

informasi penting dari kerusakan. 

2. Meningkatkan Kinerja Sistem: Mengetahui langkah-langkah maintenance 

yang tepat akan membantu pengguna PC dalam menjaga kinerja optimal 

sistem mereka. Dengan demikian, produktivitas pengguna akan meningkat 

karena terhindar dari masalah teknis yang disebabkan oleh serangan virus. 

1.5 Batasan Masalah  

Mengingat sangat luasnya bahasan dan permasalahan pada Trainer 

Komputer (Pembahasan : Teknik pencegahan dan maintenance komputer terhadap 

virus pada PC, dengan keterbatasan penulis, sehingga penulis hanya membatasi 

permasalahan pada penulisan Tugas Akhir ini yang di titik fokuskan pada : 

1. Teknik Pencegahan yang efektif yang dapat diterapkan untuk melindungi PC 

dari virus 

2. Cara-cara maintenance yang benar untuk menjaga PC dari serangan virus 
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1.6 Sistematika Penulisan  

Penulisan tugas akhir ini disusun berdasarkan sistematika penulisan dengan 

urutan sebagai berikut:  

BAB I PENDAHULUAN  

Pada bab ini berisi latar belakang,rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.  

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Bab ini berisikan tentang teori-teori penunjang yang berhubungan dengan 

penelitian.  

BAB III METODOLOGI  

Bab ini berisikan tanggal dan waktu, alat dan bahan, prosedur penelitian (Metode 

dan jenis penelitian kerangka konseptual rancangan, rencana penguji dan analisa 

data.)  

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisikan hasil pengujian dan pembahasan yang telah dibuat. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisikan tentang kesimpulan dari pembahasan bab-bab sebelumnya 

serta saran-saran yang diharapkan dapat memberi pengembangan dan 

penyempurnaan tugas akhir ini. 

DAFTAR PUSTAKA  

Bab ini berisi tentang daftar referensi yang didapat dari contoh buku atau internet 

dalam membantu pembuatan tugas akhir 

LAMPIRAN 

 

    

  


