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ABSTRAK

Sistem Information Geeografisadalahsuatu system informasi yang
dirancanguntukdapatbekerjadengan  data  bereferensispasial (keruangan)
atauberkoordinatgeografis  yang  merupakansuatusystem  komputer yang
memilikikemampuankhususuntukmembangun, menyimpan,
mengel ol adanmenampilkaninformasi bereferensi geografis. Tujuanpenelitianiniadal
ahmengetahui sistemgeografisl etakl okasi suatutempatibadah yang terdapat di kota
Manado dansekitarnyamerancangdanmembuatA plikasi SistemGeografis

Information tempatibadahdikota Manado.

System inimenerapkanmemanfaatkan internet danteknologi Location
based service (LBS). Metodesistem yang
digunakandal ampenelitianiniyai tumengikutitahapantahapanSDLC (Systems
Development Life Cycle, SiklusHidupPengembanganSistem).Sistem yang
dibangunpenulismenggunakan waterfall model
karnapekerjaandari suatusi stemdil akukansecaraberurutanatausecara linear.Metode
waterfall mempunyailangkahlangkahsebagaiberikut: Analiasa, Design, Code dan

Testing, danPenerapan.

Hasil penelitianmenunj ukanbahwapendataansi stemkoordinaatdenganmeng
gunakangoogle maps apimempermudahpenyel esaianmasal ah yang
dihadapi untukbisamenunjukkan data
| etakl okasitempati badah.denganharapandapat di kembangkanl agi denganmengintegr

asikansecaralangsung Google Maps API dengan Android tanpamelal uiWebkit



Kata Kunci,: S steml nfor masi Geogr afis,Lokasi tempatibadah

ABSTRACT

Geographic Information System is an information system that is designed
to work with spatially referenced data (spatial) or geographical which is a
computer system that has a special ability to build, store, manage and display
information referenced geographicthis study was to determine the geographic
system the location of the location of a place of worship located in the city of
Manado and the surrounding design and create a Geographic Information System
Application places of worship in the city of Manado.This system utilizes the
internet and apply the technology Location based services (LBS). System method
used in this study is follow the stages of the stages of the SDLC (Systems
Development Life Cycle, Systems Development Life Cycle) .The system is built
using the waterfall model of the author because of a system of work done
sequentially or linearly. Waterfall method has the following steps. analysis,
Design, Code and Testing, and Application.The results showed that the data
collection system by using goggle maps coordinate fire facilitate the settlement of
problems encountered in order to show the location of the location where the data
religion with hope can be developed further by integrating directly with Android

Google Maps API without going through Webkit .

Keyword, Geographical Information Systems, Location places of worship
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BAB |

PENDAHULUAN
L atar belakangM asalah
Perkembanganzamansekarangini, yang
kitaketahuiibadahsangatl ahpentingbagi masyarakatsebagai umat yang
beragamadi manamanusiaharus tau

untukbersyukurdanberterimahkasi hkepadaT uhandengancaraberibadah.
Namunsaatini, orang-orang

| ebihbanyakbi ngungketi kawaktuuntukberibadahmerekasedangdijal andaningin

pergiketempatibadah.
K ebutuhanakanl okasi tempati badahprioritasutamabagi umat yang
beragamauntukmel aksanakani badah. M akaagar

mendapatkanl okasi untukberibadahmenj adititi kpermasal ahanadal ahsulitnyame
ncariletaktempatibadahtersebut, ataumemilihmanatempatibadahterdekat yang
bisadijangkau

Banyakmasyarakatdanpendatangkhususnyamasyarakat M anadodanluar
Manado yang
sangatmembutuhkaninformasi akantempatuntukberibadahterutamabagi  yang
muslim,  tapitidaksemuamasyarakatmengetahuiletakMasgiid  yang  ada,

itumungkinkarenakurangnyainformasipadaMasjid, atau pun orang Yyang



barupi ndahkedaerahtersebuttidakmengetahuil okasi yang ada, inilah
yangmenjadi sumberpermasal ahan yang adasaatini.
Denganberkembangnyateknol ogi saati ni sangatlahmudahuntukmencariinformas

idenganmenggunakanteknol ogi Geographic Information System.

Denganpermasal ahan yang
adamakapenulisinginmembuatsuatuaplikasi yang
dapatmembantumempermudahdal ammenemukanl okasiletakM asjid yang
tersebardidaerahkota M anado.

Seiringdenganperkembanganteknol ogi yang kita tau

saatinibanyakpengembangberlomba-
lombauntukmembuataplikasipadaponselpintar android dikarenakan android
berbasi sunixataulinuxmerupakansuatusi stemoperasi yang open
sour ceataubebasdi kembangkandandi publikasiuntuksemua orang.
Membuataplikasibaru yang
memudahkanmasyarakatmendapati nformasi berbasi sponsel pintar
(smartphone) yang |ebihbanyakdikenal saatiniadalahponsel android yang
kebanyakansudahbi sadijadi kansebagai makadenganmenggunakanteknol ogi
GIS (Geographic Information System)  berbasismobile android yang
bi samenj adi sol usiuntukaplikasi yang

akansayabuatdi manasudahbanyakdi gunakanmasyarakatdapatmemudahkan
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orang lan untukmenemukanlokasiMagjid  disekitardaerah Manado

dansekitarnya.

RumusanM asalah

Berdasarkanl atarbel akangmasal ah yang
sudahdijelaskanmakapenulisinginmembuatsuatuaplikasi mobile android yang
dapatmembantumasyarakat yang khususnyaorang yang akanberibadahdikota
Manado untukmemudahkanmencarilokasiMagjid di daerahsekitarnya.
TujuanPendlitian

Penelitiani nibertujuanuntukmengembangkansuatuaplikasisi steminform

asigeografis yang berbasis Android, dibuatdenganmenggunakan editor Eclipse

IDE.
BatasanM asalah

Denganpenelitian yang ada
diatasmakaper| uuntukdi defini sikakanbatasanmasal ah yang

berkaitandalanmembangunaplikasi sebagai berikut :
1. PembuatanAplikasi ponsel android yang berjalan di
operasisistemandorid 2.3 dibuatdenganmenggunakaneclipse.

2. Tempatibadah yang khususnya yang beragama Islam yaitu Magjid
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3. AplikasiinihanyabisamencakuppemetaanM asjidpadawilayahkota
Manado

4. Dibuatmenggunakan editor Eclipse IDE.

ManfaatPenelitian
Penelitianaplikasiiniuntukmerancangdanmembangunaplikasiberbasis
android menggunakan GIS (Geographic Information System) yang
bi sadapatdi gunakanmasyarakatterl ebi hkhususuntukdaerah Manado
danmempermudahmendapatkaninformasilokasi M asjiddidaerah Manado .
MetodePenditian
1. SurveiLokas
Padatahapi nipenulismel akukansurveil okasi-lokasiMagjid,
dalamhaliniyaituberupaMasjidMasjid yang adadimanado,
untukmembantumel engkapi pembuatansi steminformasi geografis.
2. StudiLiteratur
Dal ampembuatansi stemi nformasi geografisM asji duntuk mobile
penulismelakukanpengumpulan  data-data  danreferensidaribukudan
internet.Selai nitujugapadasumber-sumberlain, ahli, atau orang yang

tel ahber[ pengal amandal ampembuatansi stemini.
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3. AnaisaPerancanganSistem

Dal amperancangannyapenulismenggunakanaplikasi lain

untukdigunakandal ampembuatansistem GISini.

SistematikaPenulisan
Sistematikapenulisanterdiridari :

1. Bagianawal, judul, pengesahan, motto, danpersembahan kata, kata

pengantar, abstrak, riwayathiduppenulisdaftarisi, daftartabel,

dandaftargambar.

. Bagian 15, terdiridari :

BAB | Pendahuluan

Bab inimenj el askanmengenailatarbel akang, rumusanmasalah,
batasanmasal ah, tujuanpenelitian, manfaatpenelitian,
metodepenel itiandansi stemmatikapenulisan.

BAB Il LandasanTeori

Bab inimembahasbeberapateoripenunjang yang berhubungan yang
berhubungandenganpokokpembahasandanmendasari pembuatanTugasAkhi
rini.

BAB Il AnalisisdanPerancanganSistem



Bab i niberisitentangpen;] el asananali sisdanrancangansi stem yang
akandiimplementasi kanpadababsel anjutnya.

BAB IV ImplementasidanTesting

Bab iniberisitentangimplementasi program yang telahdirencanakan.

BAB V Penutup

Bab iniberisikesimpulandan saran.
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BAB |1

TINJAUAN PUSTAKA

GIS
GIS (Geographic Information System) yang
|ebihdikena denganSisteminformasi Geografis. SIG merupakansuatu system
informasi yang dirancanguntukdapatbekerjadengan data bereferensispasial
(keruangan)  atauberkoordinatgeografis yang — merupakansuatusystem
komputer yang memilikikemampuankhususuntukmembangun, menyimpan,
mengel ol adanmenampilkani nformasi bereferensigeografis, misalnya data yang
di identifikasimenurutlokasinyadalamsebuah database  (di kutipdari
Wikipedia)
2.1.1 SgarahSistemlnfor masiGeografis
Tahun 1967 merupakan awa pengembangan SIG yang bisa
diterapkan di ottawa,
ontario olehdepartemenenergi pertambangandansumberdaya.
dikembangkan oleh Roger Tomlinson, yang kemudian disebut CGIS
(Canadian GIS- SIG Kanada), digunakan untuk menyimpan,
menganalisis dan mengolah data yang dikumpulkan untuk
Inventarisasi Tanah Kanada (CLI - Canadian land Inventory) - sebuah

inisiatif untuk mengetahui kemampuan lahan di wilayah pedesaan



2.2

Kanada dengan memetakaan berbagal informasi pada tanah, pertanian,
pariwisata, alam bebas, unggas dan penggunaan tanah pada skala
1:250000. Faktor pemeringkatan klasifikasi juga diterapkan untuk
keperluan analisis. (dikutipdari Wikipedia)
KomponenSisteml nfor masiGeogr afis
Komponen-komponen pendukung SIG terdiri dari lima komponen
yang bekerja secara terintegrasi yaitu perangkat keras (hardware), perangkat
lunak (software), data, manusia, dan metode yang dapat diuraikan sebagai
berikut:
2.2.1 Perangkat Keras (hardware)

Perangkat keras SIG adalah perangkat-perangkat fisik yang
merupakan bagian dari sistem komputer yang mendukung analisis
geografis dan pemetaan. Perangkat keras SIG mempunyai kemampuan
untuk menyajikan citra dengan resolusi dan kecepatan yang tinggi
serta mendukung operasi-operasi basis data dengan volume data yang
besar secara cepat. Perangkat keras SIG terdiri dari beberapa bagian
untuk menginput data, mengolah data, dan mencetak hasil proses.
Berikut ini pembagian berdasarkan proses :

a. Input datac mouse, digitizer, scanner
b. Olah data: hardisk, processor, ram, vga card

c. Output data: plotter, printer, screening.



2.2.2 Perangkat Lunak (software)

Perangkat lunak digunakan untuk melakukan proses
menyimpan, menganalisa, memvisualkan data-data baik data spasial
maupun non-spasial. Perangkat lunak yang harus terdapat dalam
komponen software SIG adal ah:

a. Alat untuk memasukkan dan memanipulas data SIG
b. Data Base Management System (DBMS)

c. Alat untuk menganalisa data-data

d. Alat untuk menampilkan data dan hasil analisa

2.2.3 Data

Pada prinsipnya terdapat dua jenis data untuk mendukung SIG
yaitu :
1. DataSpasia
Data spasia adalah gambaran nyata suatu wilayah yang
terdapat di permukaan bumi. Umumnya direpresentasikan berupa
grafik, peta, gambar dengan format digital dan disimpan dalam
bentuk koordinat x,y (vektor) atau dalam bentuk image yang

memiliki nilai tertentu.



2. DataNon Spasia (Atribut)

Data non spasial adalah data berbentuk tabel dimana tabel
tersebut berisi informasi- informasi yang dimiliki oleh obyek
dalam data spasial. Data tersebut berbentuk data tabular yang
saling terintegrasi dengan data spasial yang ada.

224 Manusa
Manusia merupakan inti elemen dari SIG karena manusia
adalah perencana dan pengguna dari SIG. Pengguna SIG mempunyai
tingkatan seperti pada sistem informasi lainnya, dari tingkat spesialis
teknis yang mendesain dan mengelola sistem sampai pada pengguna
yang menggunakan SIG untuk membantu pekerjaannya sehari-hari.

225 Metode
Metode yang digunakan dalam SIG akan berbeda untuk setiap
permasalahan. SIG yang bak tergantung pada aspek desain dan
aspek realnya.
2.3  RuangLingkupSistemlnformasiGeogr afis
Pada dasarnya pada SIG terdapat lima (5) proses yaitu:
Input Data

Proses input data digunakan untuk menginputkan data spasial

dan data non-spasial. Data spasial biasanya berupa peta analog. Untuk SIG



harus menggunakan peta digital sehingga peta analog tersebut harus
dikonverss ke dalam bentuk peta digital dengan menggunakan alat
digitizer. Selain proses digitasi dapat juga dilakukan proses overlay
dengan melakukan proses scanning pada peta anal og.
Manipulasi Data
Tipe data yang diperlukan oleh suatu bagian SIG mungkin perlu
dimanipulasi agar sesuai dengan sistem yang dipergunakan. Oleh karena
itu SIG mampu melakukan fungsi edit baik untuk data spasial maupun
non-spasial.
Mangjemen Data
Setelah data spasia dimasukkan maka proses selanjutnya adalah
pengolahan data non-spasial. Pengolaha data non-spasia méiputi
penggunaan DBM S untuk menyimpan data yang memiliki ukuran besar.
Query dan Andlisis
Query adalah proses analisis yang dilakukan secara tabular. Secara
fundamental SIG dapat melakukan duajenis anadlisis, yaitu:
v Andisis Proximity
Analisis Proximity merupakan analisis geografi yang berbasis
pada jarak antar layer. SIG menggunakan proses buffering

(membangun lapisan pendukung di sekitar layer dalam jarak
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24

tertentu) untuk menentukan dekatnya hubungan antar sifat bagian

yang ada.

v' Analisis Overlay
Overlay merupakan proses penyatuan data dari |apisan layer yang
berbeda. Secara sederhana overlay disebut sebagal operasi visua
yang membutuhkan lebih dari satu layer untuk digabungkan
secarafisik.
Visualisasi
Untuk beberapa tipe operas geografis, hasil akhir terbaik
diwujudkan dalam peta atau grafik. Peta sangatlah efektif untuk
menyimpan dan memberikan informasi geografis.
PengenalanSistemOperasi Android
Android adalahsebuah system operasiuntukperangkat mobile
berbasislinux yang mencakup system operasidanaaplikasi. Android
menyediakan platform
terbukabagi parapengembanguntukmenci ptakanaplikasimereka.Awal daripenge
mbangan android ketikaperusahaanraksasa search engine GOOGLE
membeli android inc.padasaatitumerupakanperusahaanpendatangbaru yang
bergerakbagi anpembuatanpirantilunaksmartphone.

K emudianuntukmengembangkan android di bentuklah open handset aliance,
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konsorsiumdari 34 perusahaanperantikeras, perantilunak, dantelekomunikasi,

termasuk Google, HTC, intel, Motorola, qualcomm, T-MOBILE danNvdia.

Padasaatperilisanpertama android 5 november 2007, android bersama
open handset aliance menyatakanmendukungpengembang open source
padaperangkat mobile. Di pihaklain Google meriliskode- kode android di
bawahlisens apache, sebuahlisensiperangkatiunakdan open platform
perangkatseluler.

Di duniaterdapatdugjenis distributor system operasiandroid.Pertama
yang mendapatkandukunganpenuhdari Google ataugoogle mail service
(GMYS) dankeduaadal ah yang benar-
benarbebasdi stribusi nyatanpadukunganl angsungdari googl eatau di
kenal dengan open handset distribution (OHD).

Sekitardari September 2007 Google mengenalkan Nexus one,
salahsatujenis smartphone pertama HTC yang
telahmenggunakansistemoperasi  android teleponselularini di  produksioleh
HTC Corporation dantersedia di pasaranpadatanggal 5 januari 2010. Pada 9
desember 2008, di umumkananggotabaru yang bergabungdalam program
kerja android ARM holdings, Atheros communication, yang di produksi ole
asustek Computer Inc, Garmin Ltd, Softbank, sonyericsson, Toshiba Corp,

dan Vodafone Group PIc.
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Seiringpembentukan open handset aliance, OHA
mengumumkanprodukperdanamereka android, perangkat mobile yang
merupakanmodifikasi kernel linux 2.6 sgjak android
dirilistel ahdil akukanberbagai pembaharuanberupaperbaikan bug
danpenambahanfiturbaru.

Padamasasaatinisebagianbesar  vendor-vendor  smartphone yang
sudahterkenalmaupun vendor dalamnegerisudahmemproduksi smartphone
berbasis android, vendor tersebutantara lain adalah HTC, Motorola, LG,
huawel, archos, Dell, SciPhone, WayteQ, Sony, LG, Acer, Philips, Nexian,
IMO, danmasihbanyaklagi vendor yang memproduksi smartphone android
didunia. Begitubanyak vendor semuaitukarenasistemoperasi android
bebasdipakaidan di distribusikan.

Takkanyamenjadi system operasi smartphone sgjatapi System operasi
android jugamenjadipesaingutamadari platform yang lain seperti APPLE yang
sudahlebihduluterkenaldengan  smartphone nyadan  Blackberry  yang
begitubanyakpengguna yang takasi nglagidenganfiturdanaplikasi.

Pesatnyapertumbuhan android selainfaktor open source adalahkarena
android sendiriadalah platform yang sangatlengkapbaiksegi system operas,
aplikasidan tool pengembang , market aplikasi android sertadukungan yang

sangattinggidarikomunitas open source di dunia, sehingga android
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terusberkembangpesatbai kdari segiteknol ogimaupunjumlah device yang ada di

dunia

24.1 ANDROID SDK (Software Devolopment Kit)

Android sdkadalah tools API (application programming
interface) yang di perlukanuntukmemulaimengembangkanaplikasipada
platform Android menggunakanbahasapemograman java. Android
merupakan subset perangkatiunakuntukponsel yang meliputi system
operasi, middleware danaplikasikunci yang di
realeseolenGoogle.Saatini di  sediakan Android SDK (Software
development Kit) sebagaialat bantu dan API
untukmulaimengembangkan platform Android
menggunakanbahasapemograman java. Sebagai platform aplikasinetral

android memberikesempatanbagi developer
untukmembuataplikasisesuai yang di butuhkan. Antara lain
beberapafitur Android yang paling pentingadal ah :
a Framework aplikass yang mendukungpenggantiankomponendan
reusable.

b.Mesin Virtual Dalvik di optimalkanuntukperangkat Android
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c. Intergrated browser berdasarkan engine open source Webkit

d. Grafis di optimalkandandidukungoleh libraries grafis 2D, Grafis 3D
berdasarkanspeksifikasiopenGL ES 1,0 (Opsionalakselerasi
hardware)

e. SQliteuntukpenyimpanan data

f. Media support yang mendukung audio, video, dangambar ( MPE4,
H.264, MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF ), GSM Telephone
(terggantung hardware)

g. Bluetooth, EDGE, 3G dan WIFI (terggantung hardware)

h. Kamera, kompas, dan accelerometer (terggantung hardware)

i. Lingkungan Development yang kaya termasukperangkat emulator,
tools untuk debugging, profil, kinerfjamemoridan plugin untuk IDE
Eclipse

24.2 ADT (Android Development Tools)
Android development tools adalah plugin yang di desainuntuk
IDE Eclipse yang
memberikankitakemudahandalammengembangkanaplikasi ~ Android
denganmenggunakan eclipse. Denganmenggunakan ADT untuk
eclipse akanmemudahkankitadalammembuataplikasi project Android,
membuat GUI aplikasi, danmenambahkankompone-komponen yang

lainnya, begitujugakitadapatmelakukan running aplikasimenggunakan
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Android SDK melalui eclipse. Dengan ADT

jugakitadapatmel akukanpembuatan package Android (.apk) yang

digunakanuntukdistribusiaplikasi Android yang kitarancang.
Mengembangkanaplikas android dengan ADT di eclipse

sangat di

anj urkandansangatmudahuntukmemul aimengembangkanaplikasi

Android.  Berikutadalahverss ADT  untuk  eclipse  yang

sudahdirilissebagaiberikut: ADT 22.0.0 (May 2013)

. ADT 21.1.0 (February 2013)

. ADT 21.0.1 (December 2012)

- ADT 21.0.0 (November 2012)

- ADT 20.0.3 (August 2012)

. ADT 20.0.2 (July 2012)

. ADT 20.0.1 (July 2012)

. ADT 20.0.0 (June 2012)

. ADT 18.0.0 (April 2012)

. ADT 17.0.0 (March 2012)

. ADT 16.0.1 (December 2011)

- ADT 16.0.0 (December 2011)

. ADT 15.0.1 (November 2011)

- ADT 15.0.0 (October 2011)
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ADT 14.0.0 (October 2011)
ADT 12.0.0 (July 2011)
ADT 11.0.0 (June 2011)
ADT 10.0.1 (March 2011)
ADT 10.0.0 (February 2011)
ADT 9.0.0 (January 2011)
ADT 8.0.1 (December 2010)
ADT 8.0.0 (December 2010)
ADT 0.9.9 (September 2010)
ADT 0.9.8 (September 2010)
ADT 0.9.7 (May 2010)

ADT 0.9.6 (March 2010)
ADT 0.9.5 (December 2009)
ADT 0.9.4 (October 2009)

Semakintinggi  platform  android yang  kitagunakan,
dianjurkanmenggunakan ADT yang
| ebi hterbaru.K arenabiasanyamunculnya platform baru di
ikutiolehmunculnyaverss ADT yang terbaru.Untukmel akukaninstalas
ADT di-eclipse dapatdilakukansecara online maupun offline .untuk
men download ADT bisalangsung di

http://devel oper.android.com/sdk/eclipse-adt.html.
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2.4.3 Arsitektur Android

SecaragarisbesarArsitektur Android dapat di
jelaskandandi gambarkansebagai berikut:
2.4.3.1 Applications dan Widgets
Applications widgetsadalah layer
dimanakitaberhubungandenganaplikasi sgj a,dimanakitabi asanyamendo
whnloadaplikasi kemudiankital akukandengani nstal asidanjal ankanaplika
sitersebut. Di layer terdapataplikasiintitermasukklien email, program
SMS, kaender, peta, browser, kontak, dan lain- lan

Semuaaplikasi ditulismenggunakanbahasapemograman Java.
2.4.3.2 Applications Frameworks

Android
menawarkankepadapengembanguntukmembangunaplikasi yang
inovatifdanbagus.

25  Google Maps
Google Maps (GM) merupakansebuahaplikasipemetaan on-line yang
cukuppopuler.Pada GM, titikkoordinatsuatutempatditunjukkandengan system
koordinatgeografis.
25.1 SistemKoordinatGeografis
Lintangdanbujur yang di tampilkanpada Google Maps

merupakandasardari system koordiatgeografis yang

18



digunakanuntukmenunjukkansuatutitik di bumi.Garislintangyaitugaris
vertical yang
mengukursudutantarasatutitikdengangariskatulistiwa. Titik di
utaragariskatulistiwadinamakanLintang Utara, sedangkantitik di
selatanK atulistiwadinamakanL intang Selatan.Garisbujuryaitugaris
horizontal yang mengukursudutantarasuatutitikdengantitiknol di bumi,
yaitu Greenwich di London, Britania Raya yang merupakantitikbujur
Q%tau 360 yang diterimasecarainternasional.  Titik  di
baratbujurdinamakanBujur Barat, sedangkantitik di timur O
dinamakanBujurTimur.Lintangbiasanyadisimbol kandenganlamda,

sedangkanbujurdisimbol kandengan phi.
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BAB I11

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Perangkat yang digunakan

3.1.1 Hardware

Adapun beberapa peraatan (hardware) yang digunakan dalam

pembuatan program ini adalah:

1.

2.

3.

Sebuah laptop dengan Processor Intel (R) Atom(TM) @1.60Ghz
Ram 2GB

Hardisk 320 GB

3.1.2 Software

Daam pembuatan aplikasi ini dibutuhkan beberapa perangkat

lunak pendukung, antaralain :

1.

2.

3.

4.

5.

Sistem Operasi Windows Xp sp3 Pro
Eclipse IDE untuk Pengembangan Java
Android SKD

ADT Plugin

GoogleMaps API

3.2 Analisa Sistem Lama

Sistem pencarian lokasi (peta) yang masih manua dengan peta atau

panduan-panduan lainya. Dapat diuraikan sebagai berikut:

1. Masyarakat, buka peta, mencari lokasi tempat dengan melihat pada peta.
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3.3

2. Masyarakat, buka buku informasi daerah, kemudian mencari tempat atau
lokasi yang dicari dengan melihat daftar isi buku.

Diatas adalah sistem manua dari peta, tapi sesuai dengan
perkembangan di dunia teknologi, sekarang ini juga, sudah banyak terdapat
peta elektronik baik itu yang diinsta pada Handphone maupun PC atau
L aptop.

Sistem Baru yang di Usulkan

saknr lirisss

/ eeincivdass \

Admin

aslrcludss é
i T

i sslrclucisss

eelng g
——
l sl g
Mousjind
silnd sda=s - .
—_—

Gambar 3.1 Usecase Diagram
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Llzer
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[

Al “lasy arakat
Aplikasi Peta

L 4

Dratiar Meajid, Dattar | haps

ez, Bumy
Gambar 3.2 Diagram Konteks sistem yang di usulkan
Pada sistem baru yang diusulkan ini terdapat dua (2) entitas yang
berinterakss dengan sistem  aplikas  peta, yaitu admin dan

masyarakat/penggunaa umum. Interaksi tiap-tipa entitas dapat di jelaskan

sebagal berikut :
1. Admin
Input . DataMegjid, Data Users
Output . Daftar Megjid, Daftar Users, Maps
2. Masyarakat
Input . DataLokas), Data Koordinat
Output . Maps

Untuk perancangan pada sistem ini terbagi 2 yaitu, back end dan front
end. Dimana back end adalah rancangan untuk admin dan front end adalah

rancangan untuk user.
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Gambar 3.3 Level 0 Sistem yang diusulkan Back End

Pada gambar 3.3 (DAD Level 0 — Sistem yang diusulkan Back End),

fungsi dari tiap-tiap proses diuraikan sebagai berikut:

1. ProseslLogin

Input
Output

Deskripsi

Username, password

Verifikas

Menampilkan form login yang akan meminta
data user name dan password. Data username
dan password yang di masukkan akan di cek

pada tabel user. Jika user name dan password
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yang di masukkan ada dalam tabel, maka proses
login berhasil, jikta tidak proses login gagal dan
akan menampilkan pesan “Data yang anda

masukkan salah”.

2. Proses Entry Data User

Input . DataUsers
Output . Daftar Users
Deskripsi . Menyediakan form untuk input data user.

Masukan data pada field isian yang ada,
selanjutnya pilih  tombol Simpan untuk
menyimpan data user. Pada form ini juga
terdapat pilihan tombol update dan delete,
yaitu untuk mengubah dan menghapus data.

3. Proses Entry DataMegjid

Input . DataMegid
Output . Daftar Megjid
Deskripsi : Menyediakan form untuk input Megid.

Masukan data pada field isian yang ada,

selanjutnya pilih  tombol Simpan untuk
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menyimpan data mesjid. Pada form ini juga
terdapat pilihan tombol update dan delete,

yaitu untuk mengubah dan menghapus data.

Ko :udin_at r 40
Leckasi Koprdinat

Masyarakat ’ Cari Lokagi " F3] Mesiid

T Iaps

Gambar 3.4 DAD Level 0 Sistem yang diusulkan Back End.
Pada gambar 3.4 DAD Level 0 Sistem yang diusulkan Back End, fungsi
dari tiap-tiap proses diuraikan sebagai berikut:

1. ProsesCari Lokas

Input :  Koordinat, Lokasi
Output . Maps
Deskripsi :  Menyediakan form input koordinat atau |okasi

yang akan dicari, selanjutnya lokas dalam
tabel dan  ditampilkan  menggunakan

GoogleMaps API.

34  Perancangan Basis Data
Perancangan bagis data dimulai dengan pembuatan Kamus Data (Data

Dictionary) yang merupakan daftar semua field. Kamus data diperoleh
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berdasarkan hasil analis yang dilakukan. Langkah pertama yang harus

dilakukan adalah mendaftarkan semua element yang diperulkan dalam

pembuatan program.

Tabd 3.1 Kamus Data

No. | NamaField K eterangan

1. |Id_Mesid ID Mesjid

2. | Nama Megid NamaMegid

3. |Lng Longitude

4. | La Latitude

5. | Username Username

6. | Password Password

7. | Nama_Lengkap Nama lengkap

8. | Email Email

9. | No_tep Nomor telepon
10. | Leve Level user

11. | Blokir Blokir

12. | Tgl_regis Tanggal registrasi
13. | Tgl_update Tanggal dataterakhir diupdate
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3.4.1 Perancangan Basis Data Secara Konseptual

Perancangan basis data secara konseptual ini  akan
menggunakan teknik normalisasi berdasarkan  ketergantungan
fungsional.

Id Megid - Id_Megjid, nama_Megjid, Ing, lat, username

KF padatabel ini adalah ID Megjid, yang memenuhi kriteria Lossless-
join Decoposition, Depedency Preservation dan BCNF. Hal ini dapat
dilihat dimanaid Megjid merupakan Super Key bahkan dapat menjadi

Primary Key dari Tabel Megjid.

Tabel 3.2 Megid
Id Megjid Nama Megjid Lng Lat Username
XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX

Username > password, nama_lengkap_email, no_telp, level, blokir,
tgl_regis, tgl_update

KF pada tabel ini adalah Username, yang memenuhi kriteria Lossless-
join Decoposition, Depedency Preservation dan BCNF. Hal ini dapat
dilihat dimana username merupakan Super Key bahkan dapat menjadi

Primary Key dari Tabel user.
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Tabd 3.3 Users

Username | Password | Nama_lengkap | Email | No_telp | Level | Blokir | Tgl_regis | Tgl_update
XXXX XXXX XXXX XXXX | XXXX XXXX | XXXX | XXXX XXXX
3.4.2 Perancangan Basis Data Secara Fisik
Database yang dibangun disusun dalam dua tabel, yaitu Megjid
dan user.
Tabel 3.4 Tabel Megjid
Nama Type Width Index Keterangan
Id_Megjid Int 11 Primary Key | ID Megjid
Nama Megjid Varchar | 100 Tidak
Lng Double Tidak Longitude
Lat Double Tidak Latitude
Username Varchar | 50 Foreign key | Namauser yang menginput
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Tabel 3.5 Tabel User

Nama Type Width Index Keterangan
Username Varchar | 50 Primary Key | Username
Password Varcahr | 50 Tidak Password
Nama lengkap Varchar | 100 Tidak Nama lengkap
Email Varchar | 100 Tidak Email
No_telp Varcahr | 20 Tidak Nomor Telepon
Level Varcahr | 20 Tidak Level User
Blokir Enum Y,N Tidak Blokir User
Tgl_regis Date Tidak Tanggal Registrasi
Tgl_update Date Tidak Tanggal update terakhir
3.4.3 Relas Antar Tabel
Mesjid ] Uszr
W_mesjid* p{ Usemame*
Mama_mesgid passwoid
Lng nama_lengkap
Lat il amail
Usemame = |4 nl:I.'n_tellp
hlalvznr
igl_regis
e |

Gambar 3.5 Relasi Antar Tabel
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3.5 Rancangan Antar Muka
Rancangan antar muka adalah suatu proses mendesai tampilan antar
muka. Tuuan perancangan antar muka ini adalah untuk mengefektifkan
pemasukan data agar dapat di terima dan dimengerti oleh pengguna (user).
Tedapat dua rancangan antar muka yaitu back end dan front end.
3.5.1 Rancangan Antar Muka Back End
3.5.1.1 Pages L ogin
Antar muka pages login berfungsi sebagai pintu masuk
kedalam sistem atau program aplikas serta memberikan
batasan hak akses terhadap pengguna (user) dalam melakukan

pengol ahan data pada program.

Selamat cateng di halaman administrator website
Untuk masuk ke halaman afama administrator, Userrame 3| |
silablcan login dengan mensmmakan wsermar e
den pasrworan anda

Bassword :| |

Gambar 3.6 Pages Login
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3.5.1.2 Tampilan Pages Menu Utama
Antar muka pages menu utama berfungsi sebagai
jendela menu utama aplikasi web. Pada pages menu utama,
terdapat susunan menu yang terdiri dari: pages Megjid dan
pages user. Untuk perancangan pages menu utam terlihat

seperti pada gambar berikut

| Hoime | Doberagid Users Lopout |

‘Welcome

Selamat datang dihalaman administrator website!
Anda dapat memilih menu yang berada distas unfuk mengeslolah content website

Coopynight 2015. All nghts reserved
This program for final education only

Gambar 3.7 Pages Menu Utama
3.5.1.3 Tampilan Pages Megjid
Tampilan pages Megjid berfungsi sebagai pages yang
menampilkan daftar Megjid. Yang diawali dengan mengisi data
Megiid melalui link tambah data. Untuk perancangan pages

Megjid terlihat seperti pada gambar berikut:
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Hime | Deteayid Users Logout

NO MCSHD LMa

LAaT ACTOMNS
Update | Hapus

Tamrbah Data

Copynght 2015, All nghts reserved
This program for finzl education only

Gambar 3.8 Pages Megjid

3.5.1.4 Tampilan Pages User

Tampilan pages user berfungs sebagai pages yang
menampilkan daftar user. Yang diawali dengan mengisi data

user melalui link tambah data. Untuk perancangan pages user

terlihat seperti pada gambar berikut:

e

Wecmjr | Coars | Lospear |

[

| LARREAR & | HARs awGrAD |

ACTICHE |
| | 1 | 1 | undate | Dewte |
Tamimh Tata

n, | wvee | susan | Teames | TELUADATE |

Copmpht 2005, Al righl ressraed
Thes program for nal edimbon orky

Gambar 3.9 Pages User
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3.6.1 Rancangan Antar Muka Front End (Mobile)
3.6.1.1 Tampilan Awal Aplikas Mobile
User dapat memasukkan alamat kordinat geografis,
selanjutnya menekan tombol cari, seperti yang terlihat pada

gambar 3.10. Maka akan ditampilkan Maps hasil pencarian.

« Besinda
v Marjird

toelamat datang
Selamrat datang di maps Mesjid - mesjid di Manado

Wasuktan abmat koordinat geografis
| |ean |

Goozlehaps AP

Beranca | Mes|id

Gambar 3.10 Tampilan Awal Aplikasi Mobile
3.6.1.2 Tampilan Halaman Data Megjid
User dapat memasukkan alamat data longitude dan
latitude, selanjutnya menekan tombol cari, seperti yang terlihat
pada gambar 3.11. atau bisa juga memilih link View pada
daftar Megjid yang ditampilkan, Maka akan ditampilkan Maps

hasil pencarian.
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Data Mesjid

Longituge latitude | | [ Cari |

D Long Lat Mama Mesjd Maps
View

Bernda | Mesjid

Gambar 3.11 Tampilan Halaman Data Mesgjid




BAB IV

IMPLEMENTASI DAN TESTING

4.1  Implementasi Program Pada Smart Phone (Front End)
Sebelumaplikasiinidapatdijal ankanpada smart phone,
diawalidenganmelakukan testing melalui simulator padakomputeratau
laptop, simulator dijalankanmelalui IDE Eclipse sebagai Android
Application.
4.1.1 TampilanAwalAplikasiPetaPada Browser
Padasaatdijal ankanmel al aui browser

makaaplikas akanmenampilkanhal amanseperti yang

ol sl a Ly

........

| =
Wlvnadh, Hawade CHy, Meath Sulawec], Indamecia | LATIERES 124, 842070

terlihatpadagambarberikut.

Gambar 4.1.HalamanAwal PetaPada Browser
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4.1.2 HalamanDaftar MegidPada Browser
Untukmelihatdaftarmasji dpenggunadapatmemilih link
masjidpadahal aman yang disediakan,

berikutmerupakantampilanhal amandaftarmagjid:

Iﬂm TiRanpaomacraban then | + _ -
TN P (1] L

Add

NaNama MazjidLattitude  |(Attituda Mapdnctinn

1 pmsiic A 124.048651171.51 76575 Mok fuodalo doledy
4 Mesjid B 135903880 |14 4020, Petn juodote delety
T pmesgicd © 1240872097 1472452 Mids fonlale delen

Gambar 4.2.HalamanDaftar MasjidPada Browser

Penggunahanyatinggal memilihmasjidkemudianmenekantombol pet

a, makamagjidakanditampilkankedal ampeta.
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4.1.3 Halaman Login Administrator
Untuk administrator dapat login kehalaman administrator
website untukdapatmenambahkan data masjid yang baru,

gambarberikutmenunjukkanhalaman login administrator:

*= qu‘l" .:- :\"l..u. P .'-'. ﬂ- '-'-:-'\J.- & ] fi -

Geografis Information System

Lisenrne

Mamsvend

Gambar 4.3.Halaman Login

37



4.1.4 HalamanLogin
Apabila admin berhasilmelakukan login, maka admin
akandiarahkankehal amanutama, seperti yang
terlihatpadagambarberikutini:

f ﬁ =, |.!:-J|I|.l||.-\.l.-.|-|-'l.l L -.. m ..... _|. ﬁ n“‘

Wlamadn, Vanmlo Cily. Norik Solavest, Tmlomesia | LAT4R305, 12345420784

5 Maeta’, i o Map | Labdbe £

& % = bmararsnal G am i
£ b}
SN
@" -I""‘-\, alwh

] o
& o 5
+ g Lol o

Gambar 4.4.Halamanutama
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4.1.5 HalamanUtamaMagid
Untukmenambahkan data magjid yang baru, admin
dapatmemilih tab magjid, selanjutnyaakantampildaftarmasjid yang
sudahpernahdimasukkan. Admin dapatmenambahkan data masjid
yang barudenganmemilih link add (tambah data), selanjutnya
admin dapatmemasukkan data-data pada form yang disediakan.

Berikutmerupakantampilanhal aman admin masjid:

f ¥ ol ool atamardibe chis C m ..... P ﬁ n“‘

fudd
Mo Ml Ml.-sj_uil aalliloncles  QALNEEDaRer  [Mapesgia dinn

1 il & 124 B85 11 Q1.5 S A ela Jesdal o didel
2 Mosjd G 124. 640266 (1 474025 [Muba fuouale ol
3 maiiel O 124 B42297 [1.472457 ["ela Jarsdal o el

Gambar 4.5.Halaman Admin Magjid
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4.1.6 Halaman Admin User
Admin dapatmenambahkan user baru yang
dapatmengakseshalaman admin, denganmemilih tab User
kemudianuntukmenambah user baru admin bisamemilih link

tambah data, berikutmerupakantampilanhalaman admin user:

f +* [ .Lull'..l.-\.-. (THENTST] -.. m ..... _|. ﬁ n“‘
|l
el
Bisoriamnsghasssw el Naonal s ghag il Telge | :-w-lh‘.ll:lkirtgr.ul:'g pglotigmilaiee Acdinn
2 faudini 1 Gusly Apinin guuuslyEgnaron{EUSE 1180 cradnmy L=l I =LA el Ui

Gambar 4.6.Halaman Admin User
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4.1.7 TampilanPetaPada Smart Phone
Padasaatmen;jal ankanaplikasi petapada smartphone
makaaplikasi akanmenampilkanpetaseperti yang

terlihatpadagambarberikutini:

o ari
Alanade, Manads City, North Sulawesi,
Indomesin (LAT4E308, 124.B420TH4),

DO

PRI [ P8 26 P [ P T
“—rr"—“ﬁr*ﬁr—r[—r— di

e PO N P P S P e
r""'"'r'_l_l_"'_‘_'l_‘l_'l_"'_"

I"_"|7_'-?‘ —?r—r—

Gambar 4.7.TampilanPetaPada Smartphone
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4.1.8 TampilanHalamanHasi|PencarianPada Smart Phone
Penggunadapatmel akukanpencari anl okasimesjiddenganklic
k link petalokasiataukoordinatpadahalaman data masgid yang
disediakan, berikutmerupakantampilanhal amanhasil pencarianpada

smart phone

"'-:;g.i"— "u'-"

D®O O

“_'1_“—”_—'!"_**'I_"r"‘"“'—'rr'-'r

'_"_F_l_l_"_'_'l_'l_l_ '_"
P P e e

ALT

Gambar 4.8.HalamanHasiltombolklickpetaPada Smart Phone
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4.2

4.19 HalamanDaftarMasjidPada Smart Phone

Penggunadapatmelihatdaftarmasjiddenganmemilih link

Masjidpadahalaman yang disediakanmakaakantampildaftarmasjid.

Berikutmerupakantampil andaftarmasjidpada Smart Phone.

Attitude Maps

124.8465117

124.843288

124852257

1,5176575 Peta :_j‘

1474625 Peta|,

1472452 Peta| "]

ol R N

"-.-{g,i-'_ i ;i"' d

oD®0 e

TITE F_n"'_f'_"—r—F_”_{l'_]
r—"r"—r—"|———'::ﬂ"fr—

ALt

Gambar 4.9TampilanDaftarMagjidPada Smart Phone

Pembahasan

Berdasarkanhasi| penelitianpembautanS steml nfor masi Geogr afisMa

gid Di Kota Manado Berbasis Mobile MenggunakanAndroid,

penulismendapatkangambaranumumpadasi stem yang

berjal an.Padadasarnyasi stempemetaandil akukandenganpenentuankoordina
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t-koordinatuntukmedapatkantampilanlokasi yang dicaridenganpemanf aat
Google Maps API.Ada banyakaplikasipetapada Market Android
tapi hanyasedikitaplikasi peta yang memberikaninformasilokas -
| okasi penti ngseprtihal nyamasjid.Ol ehkarenai tupenuli smengusul kanuntuk
membuatsuatuS steml nformasi GeografisMagjid Di Kota Manado Berbasis
Mobile Menggunakan Androidmenjadilebihbaik.
Tahappembuatanaplikasiinidimulaidariperancangansistem  basis
data
kemudiandilanj utkanpadatahapperancanganantarmukayai tumembuattampil
anantarmuka. Tahappenulisankodeperintah  yang  akandijalankandalam
program meruapakantahappenyel esaian. Setelahitu program
akandiujiapakahsudahberjal ansesuaidengan yang diinginkan. Output yang
dihasilkan program aplikasiiniberupainformasi yang

bi saditampilkanpadapeta.



5.1

5.2

BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

BerdasarkanpembahasanTugasA khirmengenai S steml nfor masi Geogr af
isTempatlbadah Di Kota Manado Berbasis Mobile Menggunakan Android,

makadapatdisimpul kanbeberapahal :

. Aplikasi S steminformasi Geogr afisTempatibadah Di Kota Manado Berbasis

MobileMenggunakan
Androi ddapatmemberikanal ternatif petauntuk penel usurandaftarmesjid di

kotamanado.

. Aplikasi S stemS stemlnformasi GeografisTempatibadah Di Kota Manado

Berbasis Mobile Menggunakan  Androiddapatmenggantikan  proses
konvensional yang
berjal andimanal okasi Tempat| badahpencari annyaataui nf ormasi nyadi perol ehda

rimulutkemul utatau pun atassepengatahuanorang.
Saran
Aplikasi S steminformasi GeografisTempatibadah Di Kota Manado

Berbasis Mobile Menggunakan
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Androi ddapatdi kembangkanl agi.Dibawahi niadal ahbeberapa saran

untukpengembanganAplikasi, yaitu:

. Aplikasi S stemlnformasi Geogr afisTempatibadah Di Kota Manado Berbasis
Mobile Menggunakan
Andr oi dinijugamasi hdapatdi kembangkanl agi denganmengintegrasi kansecaral a
ngsung Google Maps API dengan Android tanpamel al uiWebkit.

. Aplikasi Ssteml nformasi GeografisTempatibadah Di Kota Manado Berbasis
Mobile  Menggunakan  Androidjugadapatditambahkaninformasi  detail
dari TempatIbadah yang dicari.

. Aplikasi S stemlnformasi GeografisTempatibadah Di Kota Manado Berbasis
Mobile Menggunakan
Androidinijugamasi hdapatdi kembangkandenganmemanfaatkanteknologi Web

Services, sehinggainformasi M egjiddapatdiakseslintas platform.

46



DAFTAR PUSTAKA

Al-Bahara Bin Ladjamidun, Analisadan Desain Sistem Informasi. Graha
[Imu, 2005

Jogiyanto HM, Akt, MBA, Ph.D, Analisadan Desain. Andi Y ogyakarta 2001

Kendall & Kendall, Analisan dan Perancangan Sistem Edisi 5, PT. Intan
Sejati, klaten 2001

Kristanto Harianto, Konsep dan Perancangan Database, ANDI, Y ogyakarta 1999
(Tanggal Akses 20 juli 2015)

Hanif Al Fatta, Analisa Dan Perancangan Sistem Informasi Untuk Keunggulan
Bersaing Perusahaan Dan Organisasi Modern. ANDI, Y ogyakarta, 2007

Alter, Steven, (1999), Information Systems, Foundation of E-Business, Prentice
Hall PTR, Upper Saddle

C.Laudon, Kenneth, Rosenblatt, Kenneth, Watson, Richard (1998), Management
Information Systems : New Approaches to Organization and technology

Y ourdon, Edward (1989). Modern Structured Analysis, Prentice Hall PTR, uper
Saddle

Turban, Efraim., Rainer, R. Kelly Jr., Potter, Richard E (2005). I ntroduction
tolnformation Technology. 3rd edition. Sine Nomine

Davis, G. 1974. Management Information System, Conceptual Fondations,
Structure, abd Development, Penerbit International Student Edition,

Sidney.

47



Kadir, Abdul. 2001. Konsep dan Tuntunan Praktis Basis Data, Cetakan Ketiga.
Andi Offset, Y ogyakarta.

Kristanto, 2003. Perancangan Sistem Informasi dan Aplikasinya, Penerbit Gava
Media, Y ogyakarta.

Mahyuzir, T, D 1990. Analisa Dan Perancangan Sistem: Pengolahan Data,
Cetakan Kedua. PT Elex Media Komputindo, Jakarta.

Sutanto, E. 2004. Sistem Basis Data, Penerbit Graha llmu, Y okyakarta.

Sutabri, Tata 2003. Analisa Sistem Informasi, Penerbit Andi, Y ogyakarta.

Jogiyanto, 1995. Andlisis dan desain sistem informasi. Penerbit Andi,
Y ogyakarta.

Siregar, Ivan. Yusuf, Ronal. Siendow, Welly. Wino, Willian. 2010, Membangun

Aplikasi Enterprise Berbasis Anrodi. Penerbit Gava Media.

48



	1.Halaman Judul.pdf (p.1)
	2.Lembar Pengesahan.pdf (p.2)
	3.Pernyataan Tugas Akhir.pdf (p.3)
	4.Abstrak.pdf (p.4-5)
	5.Kata Pengantar.pdf (p.6-7)
	6.Daftar isi.pdf (p.8-12)
	BAB I.pdf (p.13-18)
	BAB II.pdf (p.19-32)
	BAB III.pdf (p.33-47)
	BAB IV(1).pdf (p.48-57)
	BAB V(1).pdf (p.58-59)
	DAFTAR PUSTAKA(1).pdf (p.60-61)

